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Agrupamentos Curriculares de Especializacdo (ACE)

A oferta pedagodgica do Mestrado em Engenharia Informatica encontra-se organizada segundo
Agrupamentos Curriculares de Especializacdo (ACEs) que correspondem a grupos de unidades
curriculares que permitem garantir coeréncia pedagogica no percurso formativo dos alunos, e
orienta-los na escolha das especializacdes desejadas. Um ACE é definido por um leque de unidades
curriculares focado na area de conhecimento que o nome do ACE designa.

Agrupamentos Curriculares de especializacido do Mestrado em Engenharia Informatica:

« Ciéncia da Computagdo - aborda temas fundamentais da ciéncia da computacdo. Abrange
areas do conhecimento como sejam algoritmos avancados, computacdo quantica,
concorréncia e paralelismo, verificacdo de software e teoria e compilacdo de linguagens de
programacao;

+ Ciéncia de Dados - fornece aos alunos competéncias avancadas para lidar com
armazenamento, processamento, prospec¢ao e aprendizagem automatica a partir de diversos
tipos de dados. O conjunto de unidades curriculares abrange desde a preparacdo e gestao
dos dados, até ao desenvolvimento de modelos de analise e visualizacdo para extracao de
conhecimento;

+ Engenharia de Software - fornece aos alunos competéncias avancadas para lidar com os
desafios inerentes a construcao e manutencdo de sistemas de software complexos, de larga
escala e de vida longa. Agrega disciplinas que abordam principios de design e arquitetura,
técnicas de analise sistematicas e quantificaveis, desenvolvimento guiado por modelos e
técnicas avangadas de programacao;

+ Inteligéncia Artificial — fornece aos alunos as competéncias essenciais para programar
sistemas computacionais inteligentes através de diversos modelos. Abrange unidades
curriculares que vao desde a representacdo e manipulacdo de conhecimento simbdlico a
aprendizagem automatica baseada em dados e a robdtica;
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Interagdo pessoa-maquina — fornece aos alunos as competéncias avancadas no desenho,
desenvolvimento e avaliacdo de sistemas interativos centrados nas pessoas. Abrange tdpicos
como métodos e estudos com utilizadores, técnicas de interacdo, e o desenvolvimento de
tecnologias emergentes em Realidade Virtual e Aumentada, Interacdo Humano-Robd e
Interacao Humano-IA;

Jogos e Ambientes Virtuais - prepara os alunos para o desenho e desenvolvimento de
videojogos, numa variedade de plataformas e ambientes. Abrange um conjunto de temas
gue passam por teoria de desenho de jogos, vida e inteligéncia artificial, animacdo de
personagens, realidade virtual e interacdo, capacitando o aluno com ferramentas e
conhecimentos para desenhar e desenvolver videojogos autonomamente ou em equipa;

Seguranga Informatica - fornece um conjunto de competéncias bdsicas para a concecdo e
operacao de sistemas informaticos seguros e confidveis. Sdo tratados conceitos fundamentais
sobre o desenho e implementacdo de software seguro e fidvel até técnicas avancadas para
protecdo da comunica¢do e detecdo/tolerancia a intrusbes, passando pelo estudo de
tecnologias atuais;

Sistemas Distribuidos e Redes — fornece aos alunos competéncias avancadas para o projeto
e concretizacdo de sistemas distribuidos robustos, seguros e eficientes. O leque de disciplinas
compreende tanto aspetos fundamentais como programacao concorrente, tolerdncia a faltas
e redes avancadas, como conteldos mais tecnolégicos ligados a Internet das coisas e a
computagao na nuvem;

Sistemas Moveis e Ubiquos - agrega disciplinas de formacdo avancada para o projeto,
implementacado e avaliacdo de sistemas mdveis e ubiquos. A formacdo contempla os aspetos
fundamentais de computacdo, comunicacdo, servicos, e interacdo com o mundo fisico,
transversais aos sistemas ubiquos atuais e futuros, sem esquecer aspetos de seguranca,
Internet das coisas, ou computagao na nuvem.



