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1.Introducao

Atualmente, a formagdo em Informatica oferecida pelo
Departamento de Informatica da FCUL, DI/FCUL, pode
ser considerada uma das melhores no pais.

De acordo com os numeros mais recentes, fornecidos
por entidades independentes, os alunos formados no
DI tém niveis de empregabilidade muito altos, estando
esta em Tecnologias de Informagdo, acima dos 90%.
Adicionalmente, tem havido consistentemente um
numero de ofertas de estdgios muito superior ao
nimero dos nossos finalistas dos mestrados,
assegurando uma porta de entrada privilegiada para os
gue querem ingressar no mercado de trabalho.
Recentemente foram estabelecidos diversos prémios
para os melhores alunos nas licenciaturas e mestrados,
em cooperagdo com empresas como a Accenture e a
MAXDATA, incentivando a procura e compensando o0s
resultados de exceléncia.

O reconhecimento da qualidade do ensino em
Informatica no DI/FCUL remonta a 2002 quando as
licenciaturas da area de informatica foram avaliadas
em Portugal. Nessa avaliacdo a Informatica da FCUL foi
a mais bem classificada da zona de Lisboa, e uma das
melhores do pais.

A Faculdade de Ciéncias tem uma longa tradicdo de
formacdo de nivel superior em Informatica, que
comegou no inicio da década de 80 do séc. XX com a
Licenciatura em Computagdo. Em 2006, durante a
implementagdo do processo de Bolonha na FCUL, foi
langado um novo curso: a Licenciatura em Tecnologias
de Informacdo e Comunicagdo (LTIC), que formou os
seus primeiros licenciados em 2009. Em 2014/2015 o
plano curricular da LTIC foi reestruturado e em
2015/2016 a licenciatura passou a designar-se
Licenciatura em Tecnologias de Informagéo (LTI).

Com a LTI, claramente definida e caracterizada pela
Association for Computing Machinery (ACM), a mais
prestigiada organizacdo cientifica e profissional
internacional da area da informatica, pretende-se
responder aos novos e diversificados desafios que se
colocam pelo desenvolvimento de novos dispositivos
baseados em software, pela descoberta de novos
dominios de aplicagdo, ou até mesmo pela
reestruturacdo do funcionamento das organiza¢Ges em
torno da informagdo e do conhecimento. Neste
contexto, sdo necessdrios profissionais qualificados
gue, além de competéncias nucleares de Engenharia
Informatica, tenham conhecimentos relativos a outros
dominios com exigéncias especificas, no que diz
respeito a gestdao e integragdo de tecnologias de
informacdo.

A estrutura curricular da LTI tem varios objetivos, dos
guais salientamos os seguintes:

e fornecer uma formagao cientifica sélida nos
fundamentos da Informatica e facultar uma

formacdo tecnoldgica nas principais areas
estruturantes da Informatica;

e oferecer uma formacdo avancada, dotando os
alunos com capacidades para perspetivarem e
gerirem a informacdo das organizag¢des por forma
a aumentar o seu capital intelectual, anteciparem
as evolugdes tecnoldgicas, e avaliarem o seu
impacto nas organizagdes, individuos e sociedade;

e fornecer uma formacdo bdasica numa area externa
a da Informatica, fomentando desta forma a
percecao da interdisciplinaridade, e dotando os
alunos com conhecimentos relativos a outros
dominios aplicacionais e com capacidades para
explorar a integragdo de conhecimentos de
diferentes areas cientificas no desenvolvimento
de tecnologias ou solugdes tecnoldgicas baseadas
em software.

O curso inclui ainda um elenco de disciplinas cujo
objetivo é dotar os alunos de uma base cultural, social
e ética que facilite a inser¢do no ambiente de trabalho
e numa sociedade cada vez mais exigente, onde a
flexibilidade e capacidade de adaptagdo sdo
imprescindiveis. Também se procura que os licenciados
na LTl tenham métodos de trabalho, capacidade critica
e iniciativa para responder aos desafios do mundo
atual.

Os licenciados na area de Informatica pela Faculdade
de Ciéncias tém tido, desde ha muitos anos, uma
excelente aceitagao junto do mercado de trabalho
estando colocados junto de muitas das maiores
empresas nacionais, com especial énfase nas areas da
banca, seguros, telecomunica¢des, consultoras e
empresas de servigos.

Antigos alunos do Departamento de Informatica tém
hoje posicGes de relevo na nossa sociedade, tendo sido
também responsaveis pelo lancamento de empresas
inovadoras em diversos sectores ligados a informatica.

Dos atuais e futuros alunos da LTI esperamos um
sucesso analogo ou ainda maior!

Bom trabalho!

2.Guia de Sobrevivéncia

Para fazer a LTI com sucesso, ha algumas ideias que
convém ter presentes.

A LTI estd projetada de modo a que um aluno médio a
possa realizar no periodo previsto: 3 anos. Em cada
semestre, estda prevista uma carga letiva
aproximadamente constante.

As disciplinas tém uma ordem. Fazé-las por ordens
diversas ndo é impossivel, mas:

e exige um grande esforgo adicional, e

e conduz a uma formacao deficiente.

As disciplinas de programacdo, a comecar logo por
Programacado |, sdo particularmente sensiveis e devem



ser realizadas pela ordem aconselhada e o mais cedo
possivel, uma vez que varias disciplinas dependem
delas (ver mapa de precedéncias recomendadas na
secg¢do 5). Os alunos que deixam estas disciplinas por
fazer tém revelado dificuldade em realizar as seguintes.

Outra tendéncia que se tem verificado é a de deixar as
disciplinas da area de Matematica para o fim do curso.
Em licenciaturas de 4 ou 5 anos, até pode funcionar.
Numa licenciatura de 3 anos.. também podera
funcionar, mas a licenciatura é capaz de demorar 4 ou
5 anos...

Para aprender o que é ensinado numa disciplina ndo
basta fazer bons projetos: é preciso estudar com
profundidade a matéria tedrica. Para tal, é preciso ler
os livros recomendados, ou melhor, estuda-los!

E também fundamental ndo abandonar a participacdo
nas aulas tedricas, tedrico-praticas e praticas. Ir as
aulas e tomar atencdo aos ensinamentos dos
professores é importante, pois ao longo dos anos tem-
se verificado uma correlagdo direta entre quem passa
nas disciplinas e quem vai as aulas. Cada professor é um
recurso que contribui de forma determinante para a
conclusdo da LTI. Os professores encontram-se ainda
disponiveis em horarios de duvidas, por isso
aproveitem e esclaregam-nas, num ambiente mais
informal, junto dos professores.

Aprender demora tempo. Estudar na época de exames
pode chegar para obter aprovagdo numa disciplina; ndo
chega para interiorizar a matéria. E preciso comegar
cedo, antes da época de exames, logo no inicio do
semestre!

Dado tempo suficiente, qualquer pessoa pode ter
6timas classificacGes a todas as disciplinas. No entanto,
normalmente isso ndo acontece, pois.. o tempo é
escasso. Planear e gerir bem o tempo — as horas do dia,
os dias da semana, as semanas dos meses, os meses do
semestre — ndo é apenas importante: é fundamental.

As disciplinas tém maneiras préprias de funcionar e de
avaliar os alunos que as frequentam. Nos tempos da
“Sociedade da  Informagdo”, as disciplinas
disponibilizam paginas na web onde essa cultura da
disciplina e as regras de avaliagdo sdo explicadas. E
preciso consulta-las na plataforma Moodle da FCUL
(plataforma de e-learning), acessivel a partir de
http://moodle.ciencias.ulisboa.pt/. Adicionalmente, os
alunos devem consultar com regularidade o seu email

da FCUL, pois é através dele que varios avisos das
disciplinas sdo comunicados aos alunos!

Uma ideia chave do processo de Bolonha é a mudanga
de paradigma, do ensino para a aprendizagem: o aluno
ndo pode ser um recetor passivo do ensino, mas
alguém que procura ativamente a aprendizagem. Esse
comportamento empenhado, autodidata, e pré-ativo,
é o que diferencia os alunos do ensino universitario.

3.Estrutura da Licenciatura

A LTI tem a duragdo de trés anos e requer a acumulagdo
de 180 créditos ECTS (European Credit Transfer
System). A organizacdo da licenciatura segundo o
regime de créditos ECTS garante uma conversdo de
créditos entre universidades da Unido Europeia, o que
facilita a realizagdo de disciplinas noutras universidades
ao abrigo de acordos de cooperagdo, como por
exemplo, os programas Sdcrates ou Erasmus.

Os créditos ECTS medem o volume de trabalho dos
estudantes de uma forma mais relativa do que
absoluta. Indicam apenas a parte do volume de
trabalho anual que cada unidade curricular exige na
instituicdo responsavel pela atribuicdo dos créditos.
Um crédito equivale a 25-30 horas de trabalho.

Os dois primeiros anos curriculares da LTI sdo

compostos essencialmente por disciplinas obrigatdrias.

O terceiro ano inclui disciplinas de um Grupo Opcional

Interdisciplinar, também denominado por “minor”,

fornecendo uma formacgdo multidisciplinar. A estrutura

em ECTS da LTI, discriminada por areas cientificas, é a

seguinte:

e Informatica (INF): 114 ECTS realizados em
disciplinas obrigatdrias mais 6 ECTS numa
disciplina opcional.

e  Matematica (MAT): 12 ECTS realizados em duas
disciplinas obrigatdrias.

e  Estatistica e Investigacdo Operacional (EIO): 6
ECTS realizados numa disciplina obrigatoria.

e  Formagdo Cultural, Social e Etica (FCSE): 6 ECTS
em duas disciplinas de 3 ECTS (uma obrigatdria),
mais 6 ECTS numa disciplina de 6 ECTS ou em
duas disciplinas de 3 ECTS.

e Minor: 30 ECTS obrigatdrios realizados no minor
da LTI em que o aluno tenha sido colocado.


http://moodle.ciencias.ulisboa.pt/

4.Plano Curricular

Horas Semanais

Ano Sem. Disciplina T TP PL ECTS Area
Elementos de Matematica | 2 3 - 6 MAT
Programacao | 1,5 1,5 1,5 6 INF

L Arquiteturas de Computadores 1,5 1,5 1,5 6 INF
Disciplina(s) do Grupo FCSE (*) 6 FCSE
Disciplina do Grupo FCSE (*) 3 FCSE
1 Produc¢do de Documentos Técnicos 3 FCSE
Introdugdo as Probabilidades e Estatistica 2 3 - 6 EIO
Introdugdo as Tecnologias Web 1,5 1,5 1,5 6 INF
2 Redes de Computadores 2 1,5 - 6 INF
Programacao Il 1,5 1,5 1,5 6 INF
Elementos de Matematica I| 2 3 - 6 MAT
Programacéao Centrada em Objetos 2 1,5 - 6 INF
Bases de Dados 2 1,5 - 6 INF
1 Interagao com Computadores 1,5 1,5 1,5 6 INF
Sistemas Operativos 2 1,5 - 6 INF
Fundamentos e Técnicas de Visualizagdo 2 1,5 - 6 INF
2 Andlise e Desenho de Software 2 1,5 - 6 INF
AplicagGes e Servigcos na Web 1,5 1,5 1,5 6 INF
2 Concegao de Produto 2 1,5 - 6 INF
AplicagGes Distribuidas 1,5 | 15 | 1,5 6 INF
Sistemas Inteligentes 1,5 1,5 1,5 6 INF
Planeamento e Gestdo de Projeto 2 1,5 - 6 INF
Construcdo de Sistemas de Software 15|15 | 1,5 6 INF
1 Opcional 1 do Minor 6
Opcional 2 do Minor 6
3 Opcional 3 do Minor ou Opcional 1 Inf (**) 6
Projeto de Tecnologias de Redes 6 INF
Projeto de Tecnologias de Informagao 6 INF
2 Opcional 3 do Minor ou Opcional 1 Inf (***) 6
Opcional 4 do Minor
Opcional 5 do Minor 6
As paginas das disciplinas estdo disponiveis na plataforma moodle da FCUL:
http://moodle.ciencias.ulisboa.pt.
* Consultar a lista de disciplinas disponiveis na pagina da ficha de curso da LTI

http://www.fc.ul.pt/pt/cursos/licenciatura/tecnologias-de-informacao.

** Escolher Principios de Programacdo (LEl) OU Teoria da Computagdo (LEI).

*** Escolher Engenharia do Conhecimento (LEI) OU Seguranga Informatica (LTI)
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ANO

ANO

ANO

Precedéncias recomendadas entre disciplinas da LTI

5.Precedéncias
Recomendadas

O diagrama acima mostra a ordem fortemente
recomendada pelo DI para a elabora¢do do vosso plano
de estudos. As disciplinas que recebem setas sdo
aquelas em que a preparagdo anterior noutras
disciplinas é relevante para o sucesso. As setas
denotam as precedéncias que devem ser verificadas.
Por exemplo, um aluno sem aprovagdo em
Programacgdo | (Prog |) terd sérias dificuldades em
realizar Sistemas Operativos (SO), AplicacOes
Distribuidas (AD) e Programacdo Il (Prog Il).

6.Conteudos Programaticos

De seguida descrevem-se os objetivos e tdpicos
abordados pelas disciplinas da LTI, bem como outra
informacdo util. As disciplinas estdo agrupadas por ano
e semestre e em cada semestre ordenadas
alfabeticamente.

Para o primeiro ano ndo se incluem as alternativas do
grupo FCSE, cuja lista pode ser consultada no enderego
apresentado na pagina anterior. Também ndo se
apresentam as disciplinas correspondentes aos minors.

12 ano, 12 semestre

Arquiteturas de Computadores

Objetivos: Pretende-se que o aluno adquira uma
formacdo sdlida e rigorosa em termos da arquitetura
dos computadores atuais, no seu nivel de hardware, e
no modo como servem o software, obtendo no global
a computacdo. Estudam-se diferentes plataformas de
hardware e o modo como se estruturam sobre ele as
varias camadas funcionais, e.g. maquinas virtuais,
sistema operativo e programas de aplicagao.

Componente Tedrica: Visdo integrada dos sistemas
computacionais: plataformas computacionais e
programas. Modelos de execug¢do: maquinas reais e
virtuais. Organizacdo e arquitetura de computadores.
Processador, memdria e dispositivos de entrada/saida.
Representacdo de dados e sistemas de numeragdo.
Funcbes ldgicas. Aritmética inteira e de virgula
flutuante. Processador: modelo de programacdo e
reportério de instrugdes. Processador: arquitetura
interna. Arquiteturas RISC versus CISC. Arquiteturas
embebidas e reconfiguraveis. Condutas (pipelines) e
paralelismo. Memdéria. Principio da localidade e
hierarquias de memdria. Caches. Integridade dos
dados. Protecio de memoéria. Memdria virtual



segmentada e paginada. Memoédria de massa e
armazenamento. Arquitetura RAID. Entradas/Saidas.
Interrupgoes.

Componente Tedrico-Pratica: Introdugdo a Linguagem
C. Ferramentas e métodos para produgdo e
desenvolvimento  de programas. Bibliotecas.
Depuradores e Simuladores. Bases e sistemas de
numeragdo. Representacdo e aritmética de numeros
naturais, inteiros e reais (virgula fixa e flutuante).
Detecao de transbordo. Componentes e tecnologias da
plataforma  computacional. Programagdo em
multilinguagens. Chamadas a fungdes e convengdes de
chamada. Reportdrio de instrucGes da arquitetura IA-
32.

Componente Pratica: Introdugdo ao ambiente
laboratorial. Produgdo e desenvolvimento de
programas. Bibliotecas. Anatomia de um programa:
formato ELF. Representacdo e organizacdo de dados na
memoria. Uso de simuladores e de depuradores.
Depurador  visual DDD. Programacao em
multilinguagens. Execu¢do de programas no ambiente
do sistema operativo Linux. Memdria virtual.

Docente responsavel: José Rufino

Producdo de Documentos Técnicos

Objetivos: Ensino de normas e boas praticas na
elaboracdo de relatdrios técnicos, documentos

cientificos e apresentagfes. Introdugdo a linguagem
LaTeX para escrita de relatdrios técnicos e cientificos.

Componente  Tedrico-Pratica: Organizacdo de
relatérios e textos cientificos LaTeX como linguagem e
ferramenta. Conceitos basicos do LaTeX Fungdes
avangadas. Preparacgdo de indices. Nogdao de pacote.
Bibliografias. Pesquisa Bibliografica. Produgdo de
Apresentacgdes. Principios legais e éticos no uso das TIC.
Escrita de textos e a producdo de apresentagdes em
LaTeX.

Docente responsavel: Eugénia Graca

Elementos de Matematica |

Objetivos: Familiarizar os alunos com o raciocinio
légico, com fundamentos de Algebra Linear, com
a linguagem e as construgdes basicas da teoria dos
conjuntos e com as ferramentas fundamentais da
teoria elementar dos nimeros.

Componente Tedrica: 1. Légica e Teoria dos Conjuntos.
Conectivos proposicionais. Tabelas de verdade.
Quantificagdo existencial e universal. Conjuntos:
defini¢Ges por extensdo e por compreensdo, principio
da extensionalidade, conjunto vazio e noc¢do de
subconjunto. Operacgdes basicas sobre conjuntos e suas
propriedades: unido, intersec¢do, complementacdo e
conjunto das partes. Indugdo matematica. Defini¢Ges
por recorréncia. 2. Teoria elementar de numeros.
Divisibilidade, mdaximo divisor comum, numeros
primos e compostos; teorema fundamental da
aritmética; congruéncias. 3. Algebra Linear 3.1
Sistemas de Equacgdes Lineares e Matrizes. Introdugao
aos sistemas de equacgGes lineares. Método de
eliminacdo de Gauss. Matrizes e operagdes com
matrizes. Matrizes invertiveis, matriz inversa. Matrizes
diagonais, triangulares e simétricas. Determinantes. 3.2
Sub-espagos em R" e AplicagGes Lineares. Definigao de
Sub-espagos em R". Independéncia linear. Bases e
dimensdo.

Produto interno e norma de um vetor. Produto externo
no espaco de dimensdo 3. Aplicagdes lineares.

Componente Tedrico-Pratica: Exercicios sobre os
contetdos da componente tedrica.

Docente responsavel: Catarina Santa-Clara

Programacao |

Objetivos: Iniciacdo a aquisicdo de pensamento
computacional através da resolugcdo de problemas com
recurso a algoritmos e métodos de programacgdo
basicos, e através da introdug¢do a uma linguagem de
programagdo imperativa veicular, que no caso é a
linguagem Python.

Componente Tedrica: Elementos de computacdo:
Computabilidade e maquina de Turing; de algoritmia:
Busca exaustiva, por aproximacgdo e por bissecdo; de
metodologia de programacao: Atribuicdo e verificagdo,
Decisdo, Iteragdo e recursdo, Abstracio e
especificagdo, Clonagem; de linguagens de
programacdo: ExpressGes e tipos, Precedéncia e
associatividade, Funcdes, Ambito, Bibliotecas e
modulos; de estruturas de dados: Sequéncias, tuplos,
listas e dicionarios, Ficheiros; de desenvolvimento de
software: Leitura e escrita, Documentacdo, Assergdes e
excecoes, Teste e depuragao.

Componente Pratica e Laboratorial: Resolucdo de
problemas com recurso a algoritmos e métodos de
programacao introduzidos na componente tedrica.

Docente responsavel: Antonio Branco

12 ano, 22 semestre

Elementos de Matematica Il

Objetivos: Fornecer nogdes e técnicas basicas do
calculo diferencial e integral para funcOes reais de
variavel real, de equacdes diferenciais ordinarias e de
fungdes de varias variaveis.

Componente Tedrica: 1. Fung¢des -Definigdo de fungdo.
Fungdes lineares, polinomiais, racionais,
trigonométricas, trigonométricas inversas,
exponencial, logaritmica, hiperbdlicas e hiperbdlicas
inversas. Elementos sobre fungdes: injectividade,
invertibilidade, monotonia, composicdo. Graficos.
Fungdes pares e impares. Continuidade. Teorema de
Bolzano e consequéncias. Método da bissec¢do. 2.
Derivagdo  -Derivagdo: definicdo e derivadas



conhecidas. Derivada da soma, do produto, do
qguociente e da fungdo composta. Extremos locais e
monotonia. Teoremas de Rolle, Weierstrass e
Lagrange. Férmula de Taylor. Métodos numéricos:
método de Newton. 3. Integracdo - Primitivagdo.
Primitivas imediatas. Primitivacdo por partes.
AplicagBes. Definicdo de integral de Riemann,
interpretacdo grafica. Exemplos histoéricos.
Propriedades basicas. Teorema do valor médio.
Teorema fundamental do calculo integral: férmula de
Barrow e integral indefinido. Integracdo por
substituicdo. AplicagBes: calculo de dareas. Exemplo:
area do circulo. Aplicag@es: calculo de comprimentos e
areas e solidos de revolugdo. Perimetro do circulo,
volume da esfera. Integrais imprdprios. Métodos
numeéricos: regras do trapézio. 4. Equacgdes diferenciais
- Definicdo. Problemas de valores iniciais. Equagdes
lineares e ndo lineares. Exemplos. Equagdes
diferenciais de primeira ordem: equagdes de varidveis
separaveis e equagoes lineares. Equagbes diferenciais
lineares de segunda ordem homogéneas com
coeficientes constantes. Métodos numéricos de
resolucdo de equagdes diferenciais. 5. Fun¢bes de
varias variaveis reais- Graficos, curvas de nivel.
Derivadas parciais, gradiente, plano tangente.
Ortogonalidade do gradiente as curvas de nivel.
Gradiente e pontos criticos. Férmula de Taylor

Componente Tedrica-Pratica: Exercicios e problemas
sobre os contelidos da componente tedrica.

Docente responsavel: Ana Cristina Barroso

Introducgao as Probabilidades e Estatistica

Objetivos: Pretende-se que o aluno adquira os
conceitos fundamentais de Probabilidades e Estatistica,
que constituem uma ferramenta indispensavel a
decisdo em situagdes de incerteza, presente em muitas
areas da Informatica.

Componente Tedrica: Estatistica Descritiva: caule-e-
folhas, Box-plot; principais caracteristicas amostrais.
Probabilidade de um acontecimento e suas
propriedades; acontecimentos independentes;
probabilidade condicional; teorema de Bayes. Variaveis
aleatérias: fungdo de distribui¢do; v.a. discreta (fungdo
massa de probabilidade); v.a. continua (fungdo
densidade de probabilidade); par aleatério discreto;
variaveis aleatdrias independentes; caracteristicas
populacionais; algumas distribuicGes importantes
(Binomial, Poisson, Geométrica, Hipergeométrica,
Uniforme, Exponencial, Normal). Distribuicdo de
amostragem da média para populagdes Normais e para
populagdes ndo Normais (Teorema Limite Central).
Inferéncia Estatistica: introducdo a estimacdo:
estimador pontual e intervalo de confianca; introducdo
aos testes de hipoteses.

Docente responsavel: Maria Teresa Pereira

Introducgdo as Tecnologias Web

Objetivos: Apresentar as principais tecnologias e
linguagens utilizadas para criar sites e aplicagdes Web
(HTMLS5, CSS, JavaScript, etc.), assim como bibliotecas e
plataformas de desenvolvimento (ex. jQuery,
jQueryMobile, Bootstrap), que na sua esséncia moldam
a Web.

Componente Tedrica: A historia da Web e da internet.
Conceitos de base: arquitetura, modelos, protocolos,
agentes de utilizador e utilizagdo. Marcagao de Textos
e hipertextos. Marcagdo de imagens. Introdugdo a
linguagem de marcagdo para hipertextos (HTMLS5).
Conceitos principais da linguagem JavaScript: Controle
de Fluxo, estruturas de dados e objetos. Uso de folhas
de Estilos para desenvolvimento Web, Introdugdo as
Cascading Style Sheets (CSS). Processamento de
entradas dos utilizadores com formuldrios HTML.
Introdugdo ao jQuery e jQueryMobile, assim como a
framework Bootstrap.

Componente Tedrico-Pratica: Exercicios individuais
para aplicagdo e consolidagdo dos conceitos
apresentados nas aulas tedricas, nomeadamente
HTML, CSS, Javascript e plataformas de
desenvolvimento.

Componente Pratica: Realizagdo de um projeto, que
consistira na concegao e desenvolvimento de um Web
site ou de uma aplicagdo Web usando as tecnologias
lecionadas. O projeto é desenvolvido ao longo do
semestre, com a apresentagdo semanal da sua
evolucdo nas aulas praticas.

Docente responsdavel: Manuel J. Fonseca

Programacao Il

Objetivos: Pretende-se complementar as bases de
programacao adquiridas na cadeira de Programacao | a
nivel de metodologias de desenvolvimento, analise de
programas e técnicas avancadas de programacao.

Componente Tedrica: Introdugdo a andlise da
eficiéncia dos programas e a nog¢do de complexidade.
Estudo dos principais algoritmos de pesquisa e
ordenacgdo. Estudo de func¢des de ordem superior.
Apresentacdo de algumas técnicas avancadas de
programacao, incluindo simulac¢do. Utilizagao de varios
pacotes de software.

Componente Tedrico-Pratica: A componente tedrico-
pratica incidira na resolucdo de problemas concretos

usando os conceitos introduzidos na componente
tedrica.

Docente responsavel: Vasco Vasconcelos

Redes de Computadores

Objetivos: A unidade curricular introduz aos alunos
toda a problematica associada a construgao e utilizagdo
das redes de computadores, utilizando como referéncia
a Internet. A matéria é apresentada seguindo uma



aproximacdo de camadas, comegando pela camada
aplicacional e pelos requisitos que tém normalmente
de ser satisfeitos para se poderem construir diferentes
tipos de aplicagdes distribuidas. Sao discutidas algumas
das limitagbes apresentadas pelas redes de
computadores e os protocolos que sdo atualmente
utilizados para as contornar. S3o ainda discutidos
aspetos especificos das redes, tais como a operacgdo das
redes sem fios, a transmissdo de dados multimédia e
alguns aspetos de seguranca das redes.

Componente Tedrica: A Internet e a sua estrutura.
Métricas de desempenho. Protocolos. O Nivel
aplicagdo: protocolos HTTP, FTP, SMTP, POP, IMAP e
DNS. Transporte: UDP, TCP, controlo de congestdo.
Rede: [IPv4, IPv6, DHCP, NAT e nogGes de
encaminhamento. Nivel de comunicagdo de dados:
detecdo e recuperagao de erros, controlo de acesso ao
meio, comutadores, pontes, redes sem fios,

Componente Teorico-Pratica: Andlise funcional e
laboratorial dos protocolos HTTP, DNS, TCP, IP e
Ethernet. Comunicagdo em aplicagdes multimédia:
protocolos RTSP, RTP, RSVP.

Docente responsavel: Antonio Casimiro

22 ano, 12 semestre

fundamentais de Computacdo Grafica que servem de
base a estas técnicas.

Componente Tedrica: Conceitos basicos de
Computacdo Gréfica: transformacdoes 2D e 3D;
projecoes; eliminacdo de invisiveis; modelos locais e
globais de iluminag¢do; modelos de cor. Visualizagdo de
diferentes tipos e estruturas de dados; dados escalares,
vetoriais e tensoriais, dados com referéncia espacial e
dados sem referéncia espacial explicita. Técnicas de
interacdo em visualizagdo: sondagem, vistas ligadas,
ampliacdo semantica, filtragem. Aspetos de percegdo
na visualizagao.

Componente Tedrico-Pratica: Exercicios de aplicagdo
sobre transformagbGes geométricas e pipeline de
visualizagdo. Utilizacdo de softwares de modelagdo
(Autocad) e visualizagdo (Paraview) para aplicagdo dos
conceitos introduzidos nas aulas tedricas.

Docente responsavel: Beatriz Carmo

Bases de Dados

Objetivos: Pretende-se que o aluno adquira os
principios fundamentais dos sistemas de informacdo
centrados nos dados e da organizagdo da informacgao
de forma independente dos programas. O aluno é
introduzido ao processo de conceg¢dao de bases de
dados, suportada pela modelagdo conceptual. E
introduzido o modelo relacional e a linguagem SQL.
Abordam-se técnicas de acesso as Bases de Dados
através de linguagens de programacao.

Componente Tedrica: Introducdo aos sistemas de
informag¢do; Modelo Entidade-Associagdao; UML;
Modelo relacional; Normalizac3o; Algebra relacional;
SQL DDL; SQL DML .

Componente Tedrico-Pratica: Exercicios sobre a
modelagao Entidade-Associa¢do, SQL DDL e SQL DML.
Uso de uma linguagem de programagdo para acesso as
base de dados.

Componente Pratica: Elabora¢do de um projeto, onde
serd pedido o desenvolvimento de uma base de dados
relacional. Componentes do pro-jecto: modelos
entidade-associagdo e relacional; interrogagdes SQL
para criagdo, acesso e manutencdo da base de dados.

Docente responsavel: Ana Paula Afonso

Fundamentos e Técnicas de Visualizagdo

Objetivos: Dar a conhecer aos alunos técnicas de
visualizagdo para diferentes tipos e estruturas de
dados. S3do ensinados nesta disciplina os conceitos

Interagao com Computadores

Objetivos: Apresentar os conceitos fundamentais da
comunicagdo entre pessoas e maquinas. Apresentar e
sistematizar as tecnologias e estilos de interacdo.
Ensinar os métodos e técnicas de analise e design de
sistemas interativos, com énfase no ciclo iterativo e nos
mecanismos de avaliagdo de usabilidade.

Componente Tedrica: Introdugdo: O que é a IC e quais
os seus componentes; O Ciclo Iterativo e o Design
Centrado no Utilizador; Aspetos Humanos: Percecdo e
Representacdo; Cognicdo e Modelos Mentais; Andlise
de Utilizadores e de Tarefas (levantamento de
requisitos); Métodos de Recolha de Dados; Metéaforas
da Interface e Principios de Design e de Usabilidade;
Estilos de Interagdo; Prototipagem; Design Grafico;
Avaliacdo: O Papel da Avaliacdo, Avaliacdo analitica e
empirica; Avaliacdo por Peritos; Avaliagdo com
utilizadores;  Andlise  (estatistica) dos Dados;
Recomendac¢bes e Problemas do Design de Paginas
Web.

Componente Tedrico-Pratica: S3o abordados os
topicos: Analise e Design; Criacdo de questionarios;
Criatividade; Criacdo de StoryBoards e PBFs; Avaliacdo
por peritos; Analise estatistica de dados (levantamento
de requisitos e/ou avaliagdo); ApresentacBes dos
Resultados no final de cada iteragao.

Componente Laboratorial: Realizacdo de um projeto
de desenvolvimento de uma aplicagdo interativa,
seguindo um processo de design centrado no utilizador,
em trés iterag0es. S3do abordados os tdpicos:
Prototipagem de baixa e alta fidelidade (funcionais e
ndo funcionais); Vdrios tipos de Avaliagdo de
Usabilidade: Avaliacdo com utilizadores (através de
observacdo, entrevistas e questionarios); Avaliacdo por
Peritos.

Docente responsavel: Manuel J. Fonseca



Programacgdo Centrada em Objetos

Objetivos: Pretende-se que o aluno aprenda os
fundamentos da programagdo orientada-a-objetos,
com énfase nos conceitos nucleares de
encapsulamento, heranca e polimorfismo, e os saiba
concretizar em programas escritos na linguagem Java.

Componente Teodrica: Classes e objetos. Definicdo de
classes e criagdo de objetos. Encapsulamento de
informagdo. Composicdo de classes. Mutabilidade de
objetos.

Modelagdgo UML. Mecanismos de heranca e
polimorfismo. Abstracdo, reutilizacdo e extensdo de
funcionalidade. Exceg¢Oes, asser¢des, programagao
defensiva e por contrato. Tipos genéricos. Padrdes
elementares para programacdo orientada-a-objetos.

Componente Téorico-pratica: Projetos de
programa¢do em Java, aplicando os conceitos
introduzidos na componente tedrica.

Docente responsavel: Eduardo Marques

de casos de uso, operacbes do sistema e seus
contratos. Modelo de dominio. Desenho de sistemas
baseado na atribuicdo de responsabilidades (GRAPS).
Modelo de implementagdo. A linguagem utilizada para
implementagao é Java e a notagao grafica é o UML. -
Padroes de Desenho: Anadlise, implementacdo e
exemplos de utilizagdo dos padrdes Adapter, (simple)
Factory, Singleton, Strategy, Facade, Observer,
AbstracFactory, Iterator, Decorator e Visitor.

Docente responsavel: Jodo Neto

Sistemas Operativos

Objetivos: E estudada a problematica dos sistemas
operativos, sua organizagao e programacdo. Serdo
estudados os modelos de computagdo oferecidos pelos
SOs, sua organizagdo, operagBes primitivas e
programagdo elementar. Algumas destas nogdes serdo
consolidadas com pormenores de sistemas, tais como
o Windows e o LINUX.

Componente Tedrica: Conceitos basicos sobre os
sistemas operativos: definigdes, fungdes e modelos.
Processos e escalonamento: processo, espaco de
enderegamento, threads, algoritmos de
escalonamento, sincronizacdo e interbloqueio. Gestado
de memodria: paginagdo, segmentacdo, memoria
virtual. Gestdo de armazenamento: sistema de
ficheiros e sistemas de entradas e saidas. Protecdo.
Sistemas operativos Unix e Windows.

Componente Tedrico-Pratica: Utilizacdo do sistema
operativo Unix. Chamadas ao sistema operativo Unix.

Docente responsavel: Dulce Domingos

22 ano, 22 semestre

Aplicagoes Distribuidas

Objetivos: Pretende-se que o aluno adquira nogdes
introdutdrias sobre a distribuicdo num sistema
computacional e os conceitos subjacentes. O aluno ird
aprender diversos modelos e servicos de sistemas
distribuidos, e terd a oportunidade de estudar as
arquiteturas e mecanismos em que estes se apoiam.
Serdo também apresentadas varias modalidades de
processamento distribuido, com exemplos praticos.

Componente Tedrica: Objetivos fundamentais num
sistema distribuido; arquiteturas de hardware e
software distribuidas; modelo cliente-servidor;
comunicagdo distribuida (chamada a procedimentos
remotos e filas de mensagens); processos e threads;
gestdo de nomes; tempo e sincronizacdo de reldgios;
protocolos de eleicdo; transa¢Oes distribuidas;
replicagdo e consisténcia de dados; tolerancia a faltas;
concretizacdo de sistemas de ficheiros distribuidos
(NFS).

Componente Tedrico-pratica: Aprendizagem da
programacdo de aplicagdes em sistemas distribuidos;
estudo detalhado da interface de sockets do Unix, e sua
utilizagdo pratica na linguagem Python; Introducdo a
programacao de aplica¢des distribuidas em Python.

Componente Laboratorial: Resolucdo de guibes
praticos tematicos relacionados com as aulas teérico-
praticas, com vista a elaboragdo de um trabalho
pratico. Este consiste na implementagdo de um sistema
distribuido especificado no inicio do semestre.

Docente responsavel: Pedro Ferreira

Analise e Desenho de Software

Objetivos: Pretende-se que o aluno seja capaz de
identificar e definir os requisitos de um sistema e
proceda ao desenho de software centrado em objetos
gue satisfaca estes requisitos. Além disso, pretende-se
que o aluno aplique metodologias padrdao durante o
processo de analise, desenho e desenvolvimento de
software com énfase nos padrdes de desenho.

Componente Tedrica: Andlise e Desenho orientado a
Objetos: Metodologias de desenvolvimento Iterativo. A
metodologia UP. Modelo de Casos de Uso: descrigdo

AplicacGes e Servicos na Web

Objetivos: Compreender que as Tecnologias de
Informagdo e Comunicagdo sdo atualmente baseadas
na Web, integrando uma diversidade de servigos,
informacdo e utilizadores. Esta disciplina representa
um dos pontos de consolidacdo e interligacdo de
diversos temas abordados em disciplinas anteriores,
concretizadas no desenvolvimento de aplicacdes Web.
Tem como objetivo fornecer as competéncias
necessarias a realizacdo de aplicagdes Web com énfase
nos aspetos de geragao, distribuicdo e atualizacao da
interface com o utilizador.

Componente Tedrica: Apresenta, numa perspetiva
integrada, vdrios tdpicos relacionados com a



arquitetura das aplicagbes modernas da Web:
AplicagGes na Web: caracteristicas e categorias de
aplicagdes. Aplicagbes na Web: processo de
desenvolvimento de aplicagbes web: fase de
formulagao, analise, desenho e testes. Web: conceitos,
defini¢Ges e histéria. Arquitetura da Web: URI, URN e
URL e protocolos (HTTP). Arquitetura da Web: Formato
HTML e evolucdo da linguagem, linguagens para Client-
side Scripting, linguagens para criacdo dinamica de
paginas HTML. Arquitetura da Web: formatos baseados
em XML. Servicos Web. Web 2.0. Web semantica.

Componente  Tedrico-Pratica:  Modelagdo de
aplicagdes Web: casos de uso, esbogos da interface e
diagramas de atividade. AplicacGes Web: CSS.
AplicagGes Web: Linguagens de criagdo dinamica de
paginas Web. Ambiente de execugdo PHP.

Docente responsavel: Carlos Duarte

Concegao de Produto

Objetivos: Esta disciplina aborda a analise e design de
sistemas de informacdo a partir de uma perspetiva que
se posiciona na area da Interagdo Humano-
Computador: Uma disciplina preocupada com o design,
avaliagdo e implementagdo de sistemas
computacionais interativos para uso humano e
envolvendo o estudo dos fendmenos que os rodeiam

Componente Tedrica: A discussdo tedrica da disciplina
aborda com particular énfase trés objetivos
fundamentais da andlise e conce¢do sistemas de
informacao:

1. Uma compreensdo profunda sobre a complexidade e
diversidade de fatores (organizacionais, de mercado,
fisicos), variaveis (espago do problema) e
condicionantes (técnicas e humanas) que envolvem os
sistemas de informacdo; resultando num conjunto de
técnicas para representacdo e andlise qualitativa de
dados.

2. Uma compreensado sobre os fatores que originam o
sucesso do design de produto, como a utilidade,
qualidade do design e qualidade dos processos;
resultando num conjunto de atividades preliminares ao
desenvolvimento, na aquisicdo e transformacdo de
requisitos, consolidagdo de dados e procura de
solugdes inovadoras.

3. Uma procura de métodos expeditos e econdmicos
para a aquisicdo de requisitos e design dos sistemas de
informacdo; dando-se por isso énfase a construcdo de
protétipos de baixa fidelidade.

Componente Tedrica-Pratica: Realizagdo de varios
trabalhos praticos no ambito do design contextual;
Exercicios de analise de processos e ambientes de
trabalho; Técnicas de inovagdo.

Docente responsavel: Carlos Teixeira
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Sistemas Inteligentes

Objetivos: O objetivo desta disciplina é a apresentacdo
dos conceitos basicos relacionados com os sistemas
inteligentes e a aprendizagem das técnicas e
metodologias de inteligéncia artificial subjacentes ao
seu desenvolvimento..

Componente Tedrica: Definicdo, identificacio e
caracterizagdo dos varios tipos de sistemas
inteligentes. Utilizagdo do paradigma do espago de
estados para resolver problemas: nog¢do de estado e
operador. Algoritmos de procura num espago de
estados: procura cega e procura heuristica. Algoritmos
de procura local. Procura em Jogos: estratégia minimax
e algoritmo alfabeta. Variantes com jogos de mais de
dois jogadores e jogos com incerteza. Tipos de
conhecimento e formas de representagdo de
conhecimento e raciocinio. Representacdo do
conhecimento usando regras de produc¢do. Motores de
inferéncia. Redes semanticas e enquadramentos.
Representacdo de conhecimento incerto. Resolugdo de
problemas de satisfacdo de restri¢des.

Componente Tedrico-Pratica: Introdugdo a
programagcdo em Légica e ao Prolog. Exercicios sobre a
matéria dada, referida na seccdo da componente
tedrica.

Componente Pratica: Os alunos vao trabalhar nos
laboratérios com a linguagem de programagdo em
légica Prolog e com o sistema de representagdo
Protégé-Frames. Os projetos vado incidir nestas
linguagens.

Docente responsavel: Jodo Balsa

32 ano, 12 semestre

Opcional: Principios de Programagao (LEI)

Objetivos: Adquirir conceitos basicos de programacgdo
funcional e experiéncia pratica na escrita de programas
funcionais usando as linguagens Haskell e Java.

Componente Tedrica: Tipos; fungdes; listas; recursao;
fungdes de ordem superior; efeitos laterais; tipos de
dados definidos pelo utilizador; classes; avaliagdo de
expressoes; estruturas de dados infinitas; raciocinio
sobre programas.

Docente responsavel: Vasco Vasconcelos

Opcional: Teoria da Computagdo (LEI)

Objetivos: Pretende-se que o aluno compreenda: como
se podem representar problemas reais utilizando
modelos computacionais abstratos; as capacidades e
limitagdes relativas dos varios modelos; as relacdes
entre linguagens e modelos; o conceito “ser
reconhecivel” (uma dada linguagem é ou ndo é
reconhecivel por um determinado modelo); o conceito
de “ser derivavel”; o conceito de parsing; o conceito de
“ser decidivel”; o conceito de complexidade de um



problema, conseguindo determinar a complexidade de
alguns problemas; e, finalmente, a diferenca entre
tratavel e intratavel.

Componente Tedrica: Linguagens regulares:
Automatos finitos deterministas (AFD) e nao-
deterministas (AFN). Definicdo formal e representagdo
diagramatica. Definicdo de computagdo. Linguagem
reconhecida por um autémato finito. Equivaléncia AFD
e AFN. Expressdes regulares: Operagdes de unido,
concatenagdo e estrela para expressdes regulares.
Expressdes regulares e linguagens regulares. Lema de
Bombeamento. Aplicagdo do Lema de Bombeamento.
Linguagens livres de contexto: Gramaticas livres de
contexto. Derivagdo. Arvore sintdtica. Linguagem
gerada. Ambiguidade. Formas normais. Introdugdo ao

parsing.  Automatos de pilha. Teoria da
Computabilidade Variantes de Maquinas de Turing e
equivaléncia a  modelo  padrdo.  Maquinas
enumeradoras. A tese de Church-Turing.

Decidibilidade: Linguagens decidiveis. O problema da
paragem. Reducdo e seu uso em indecidibilidade.
Teorema de Rice. Complexidade temporal: As classes P
e NP. NP-completude. Uso da redugcdo em tempo
polinomial para provas de NP-completude.

Docente responsavel: Ana Luisa Respicio

Construcao de Sistemas de Software

Objetivos: Pretende-se que o aluno adquira
competéncias no desenho e implementagdo de
sistemas em grande escala através da aplicagdo de
padrdes que traduzem as boas praticas de arquitetura
e desenho destes sistemas, e que lhes fornegam
competéncias no desenvolvimento e testes de sistemas
concorrentes, distribuidos, construidos a partir de
componentes locais ou distribuidas pela Web, e que
utilizem servidores aplicacionais e de base de dados. O
foco da disciplina vai integralmente para a construgdo
de software do ponto de vista da Engenharia
de Software centrando-se no desenvolvimento alto-
nivel de aplicacbes onde, claro, se instanciam os
conhecimentos aprendidos nas disciplinas que focam
nos detalhes de funcionamento e implementacdo a
baixo-nivel.

Componente Tedrica: Arquitetura e Desenho de
sistemas em grande escala; persisténcia de objetos em
sistemas relacionais; apresentacdo via Web;
concorréncia e distribuicdo; componentes de software;
padrdes de refatorizacgdo; testes.

Docente responsavel: Francisco Martins

Planeamento e Gestao de Projeto

Objetivos: Procura-se que o aluno tenha uma
exposicdo a toda a area de gestdo de projetos, com
énfase em projetos de software, de acordo com os
standards internacionais (PMI). Assim, introduzem-se
os seguintes assuntos, abordados sequencialmente ao
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longo do curso: Métodos e Técnicas de planeamento e
gestdo de projetos; O trabalho do gestor de projetos; o
gestor e a equipa; selecdo de projetos. Introdugdo a
andlise financeira; planeamento de projetos e
orcamentacdo; cdlculo de custos e incerteza;
calendarizacdo e alocagdao de recursos, simulagdo,
gestao de risco, distribuicdo de recursos escassos e
caminhos criticos; Monitorizagdo e avaliacdo de
projetos, sistemas de controlo, auditorias e conclusdo
de projetos.

Conteudos Programaticos: Parte 1 - A atividade de
projeto. Processos de desenvolvimento de software.
Gestdo de projetos. Definicdo de tarefas. Estimacdo de
esforco. Estimacdo de custo. Calendarizacdo do
projeto. Definicao de equipas. Gestdo de Riscos.

Parte 2 - Definicdo de requisitos. Analise. Desenho.
Testes.

Docente responsavel: Carlos Duarte

32 ano, 22 semestre

Opcional: Engenharia do Conhecimento (LEI)

Objetivos: Familiarizacdo com sistemas baseados em
regras e com linguagens e ferramentas associadas a
web semantica. Aplicagdo de métodos e técnicas da
Inteligéncia  Artificial para a conce¢do e
desenvolvimento de sistemas baseados em
conhecimento, nomeadamente sistemas periciais e
sistemas de apoio a decisdo.

Componente Tedrica: 1. Sistemas baseados em
conhecimento: Introdugdo e conceitos gerais; Sistemas
de regras de produgdo; Evolugcdo histérica e casos
paradigmaticos; Web semantica e ontologias;
Linguagens e ferramentas de representacdo de
ontologias; 2. Conhecimento e Raciocinio: Sistemas de
manutengdo da verdade; Raciocinio ndo monétono;
Redes de crengas Bayesianas.

Componente Tedrico-pratica: Representacdo de
conhecimento na linguagem de regras de produgdo
Jess. Representacdo de ontologias em OWL, utilizando
a sintaxe abstrata. Uso da ferramenta Protégé-OWL
para construcdo e manipulagdio de ontologias.
Representacdo de regras associadas a ontologias,
utilizando a linguagem SWRL. Concec¢do de aplicagdes
em Jess e em Java, recorrendo a Protégé-OWL API.
Resolucdo de exercicios sobre sistemas de manutengao
da verdade, hipdtese do mundo fechado, légicas de
omissao e redes de crengas bayesianas.

Docente responsavel: Paulo Urbano

Opcional: Seguranga Informatica

Objetivos: Apresentar aos alunos as questdes da
seguranca sob a Otica da redes de computadores e dos
sistemas distribuidos. Expor os alunos ao contacto com
paradigmas fundamentais da segurang¢a, como a



criptografia, a autenticacdo e o controlo de acesso,
para citar alguns exemplos, e modelos de programacao
e comunicagdo com seguranga, ilustrados com
exemplos de aplica¢des e sistemas reais que o tornam
possivel.

Componente Tedrica: Aspetos abordados incluirdo:
conceitos e obtencdo de confidencialidade,
autenticidade, disponibilidade e integridade;
criptografia (ex. AES, Diffie-Hellman, RSA, SHA);
seguranca em UNIX e Internet (ex. cavalos-de-trdia,
virus, firewalls, SSH, SSL, HTTPS, politicas 4PP);
comércio eletrénico (dinheiro digital, assinaturas no
escuro, WWW, SET); protecdo e seguranca de dados
(autoridades de certificagcdo, controlo de acesso e
servidores de seguranca).

Componente  Tedrico-Pratica:  Arquitetura de
seguranc¢a da plataforma Java. Politicas e Gestor de
Seguranga da JVM. Biblioteca de programacdo Java
para criptografia e comunicacdo segura. Estudo de
filtro de pacotes (iptables) e detetor de intrusdes
(snort).

Docente responsavel: Dulce Domingos

Projeto de Tecnologias de Informagao

Objetivos: O Projeto em Tecnologias de Informagdo
tem por objetivo a aplicagdo dos conhecimentos
adquiridos nas cadeiras anteriores do curso no
desenvolvimento e gestdo de um projeto prético na
area de Sistemas de Informagdo. Pretende-se que os
alunos concretizem um plano de projeto ambicioso, em
situacdo normal definido na disciplina de Planeamento
e Gestdo de Projeto. A disciplina devera
preferencialmente articular-se com a sua congénere de
Projeto em Tecnologia de Redes, explorando assim
duas vertentes tecnoldgicas frequentemente
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encontradas em projetos desenvolvidos no mercado de
trabalho.

Componente Tedrica-Pratica: Implementagdo do
projeto, incluindo concretizacdo das estruturas e
procedimentos de gestdo e o desenvolvimento e
instalacdo do software. Avaliacdo faseada do projeto,
de acordo com o plano. Escrita dos relatérios parciais e
do relatdrio final. O projeto devera, em principio ser
definido na disciplina de PGP de onde devera sair um
caderno de encargos, com todas os procedimentos de
planeamento e gestdo definidos, incluido um
levantamento de requisitos credivel bem como uma
selecdo, pelo menos prévia, da tecnologia a adotar.

Docente responsavel: Carlos Duarte

Projeto de Tecnologias de Redes

Objetivos: O Projeto de Tecnologia de Redes tem por
objetivo a aplicagdo dos conhecimentos adquiridos nas
cadeiras anteriores do curso no desenvolvimento e
gestdo de um projeto pratico na area de redes de
computadores. Pretende-se que os alunos concretizem
um plano de projeto ambicioso, em situagdao normal
definido na disciplina de Planeamento e Gestdo de
Projeto. A disciplina deverd preferencialmente
articular-se com a sua congénere de Projeto em
Tecnologias de Informacgdo, explorando assim duas
vertentes tecnolégicas frequentemente encontradas
em projetos desenvolvidos no mercado de trabalho.

Componente Pratica: Implementagdo do projeto,
incluindo concretizacdo das estruturas e
procedimentos de gestdo e o desenvolvimento e
instalacdo do software.

Docente responsavel: Fernando Ramos



7.Minors

Cada “minor” é uma proposta de formagdo numa darea cientifica diferente da Informatica, oferecida por departamentos
da FCUL ou outras faculdades da UL. A realizacdo de um “minor” durante os dois ultimos semestres é obrigatdria. A sua
conclusao conferird a mengao de "minor" nessa area cientifica associada a designac¢do do curso.

Habitualmente, o elenco de minors oferecido é:

e Biologia
pelos Departamentos de Biologia Animal e Biologia Vegetal da FCUL.
http://www.fc.ul.pt/pt/cursos/minor/minor-em-biologia.

e  Estatistica e Investiga¢do Operacional
pelo Departamento de Estatistica e Investigacdo Operacional da FCUL.
http://www.fc.ul.pt/pt/cursos/minor/minor-em-estatistica-e-investigacao-operacional
e Tecnologias de Informacgdo Geografica
pelo Departamento de Engenharia Geografica, Geofisica e Energia da FCUL
http://www.fc.ul.pt/pt/cursos/minor/minor-em-tecnologia-de-informacao-geografica

e Design Multimédia
com disciplinas de Design de Comunicac¢do e Arte Multimédia, pela Faculdade de Belas-Artes da UL
http://www.fc.ul.pt/sites/default/files/fcul/institucional/portal-
candidato/Minor Design Multimedia 2015 2016.pdf

Deverado ser escolhidas disciplinas num total de 30 ECTS, distribuidas pelos 2 semestres do seu 32ano na LTI. Os detalhes
das disciplinas que compdem os minors podem ser consultados através do plano de estudos, na ficha de curso da LTI:
https://www.fc.ul.pt/pt/cursos/licenciatura/tecnologias-de-informacao.

A candidatura aos minors ¢é efetuada nos finais de Julho através do site dos minors da FCUL:
http://www.fc.ul.pt/pt/minors.

As regras de candidatura podem ser consultadas no regulamento de minors:
http://www.fc.ul.pt/pt/pagina/1886/regulamento.

Aos alunos de LTI aplicam-se as regras gerais de candidatura, de acordo com as normas regulamentares dos Minors na
FCUL, com a seguinte ressalva: "A seriagdo dos alunos da Licenciatura em Tecnologias de Informagdo (LTI) para o Minor
em Design Multimédia sera feita com base apenas nas unidades curriculares de 12 e 22 anos do seu plano de estudos".
(http://www.fc.ul.pt/pt/pagina/3547/alunos-de-Iti).
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8.Depois da Licenciatura

A licenciatura é apenas a primeira etapa da formacao
universitaria. Depois de concluir a licenciatura,
frequentar um mestrado é o passo natural. Uma
formacgdo universitaria completa e consistente de 5
anos é uma boa preparagdo para os desafios de uma
vida profissional, especialmente numa sociedade em
permanente mudanga como a atual. Um mestrado

permite mais facilmente:

e Evoluir na carreira

e  Obter melhor ordenado

e Aprofundar conhecimentos

e Ser mais criativo

e Saber fazer valer o seu ponto de vista

e Ganhar independéncia

e Desenvolver projetos

e Alargar horizontes

O Mestrado em Informatica (MI) oferecido pelo
Departamento de Informatica (DI) é o seguimento
natural dos alunos da LTlI. No entanto, o DI em
colaboragdo com outros departamentos da FCUL e
outras Universidades, esta envolvido noutros
Mestrados que abrem perspetivas de trabalho e

investigacdo em diversos dominios em réapido
crescimento tecnoldgico e cientifico:

e Mestrado em Seguranga Informatica

e Mestrado em Bioinformatica e Biologia
Computacional
(com os Departamentos de Biologia Animal e de
Biologia Vegetal da FCUL)

e Mestrado em Ciéncia Cognitiva
(com as Faculdades de Letras, Medicina e
Psicologia da UL)

e Mestrado em Tecnologias e Metodologias em
e-Learning
(com o Departamento de Educagdo da FCUL)

e Mestrado em Gestdo da Informagao
(com o Departamento de Estatistica e
Investigagdo Operacional da FCUL)

e Mestrado em Sistemas de Informagdo Geografica-
Tecnologias e Aplicagdes
(com o Departamento de Engenharia Geografica
Geofisica e Energia da FCUL)

e Mestrado em Ciéncias da Complexidade
(com o ISCTE)

O DI/FCUL esta também envolvido nos seguintes

doutoramentos:

e Doutoramento em Informatica

e Doutoramento em e-Planning
(com outras Universidades)

e Doutoramento em Ciéncia Cognitiva
(com as Faculdades de Letras, Medicina e
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Psicologia da UL)

e Doutoramento em Ciéncias da Complexidade
(com o ISCTE)

Mais informagdes sobre os diversos programas de pds-
graduacdo em:

http://www.fc.ul.pt/pt/cursos?refer=3

9.Inscricdes

A inscricdo do aluno efetua-se no inicio do 12 semestre
nos Servicos Académicos da FCUL. Neste ato é
estabelecido um compromisso entre o aluno e a FCUL
que reflete a sua atividade enquanto estudante. O
aluno deverd escolher as disciplinas e respetivas
turmas, podendo optar por uma das possiveis
configuragdes de horarios. O aluno tera de se inscrever
na carga de ensino total correspondente ao Plano de
Estudo em vigor. Contudo, a inscrigdo tera de seguir as
seguintes regras aprovadas por o6rgdos superiores da
Universidade:

e Obrigatoriedade de inscri¢do a todas as disciplinas
em atraso em todos os atos de inscrigdo.

e Limite maximo de inscricdo em 60 ECTS por ano
letivo (30 por semestre).

e Tolerancia de inscricdo em 12 ECTS adicionais por
ano letivo (a distribuir pelos dois semestres
mediante o critério do aluno).

Quando o aluno se inscreve e realiza disciplinas deve
ter sempre presente as precedéncias recomendadas
(ver mapa de precedéncias na sec¢do 5).

10. Recursos Disponiveis

Para além da Biblioteca Central no edificio C4, hd uma
Biblioteca no DI (sala 6.3.27) com referéncias
especializadas, de acesso livre aos alunos e que
funciona também como sala de estudo.

Atualmente os alunos do DI tém disponiveis para a
realizacdo de projetos oito laboratérios, perfazendo
cerca de 180 postos de trabalho com computador. Os
alunos tém ainda a disposicdo trés salas onde podem
ligar os seus computadores portateis a rede do
departamento.

Os laboratdrios situados no edificio C1 encontram-se
abertos 24h/dia (excluindo o tempo para limpezas).
Para além dos laboratdrios de uso geral, existem trés
laboratdrios tematicos (de robdtica, de multimédia e
de redes), utilizados no contexto de disciplinas
especificas.

Leia com atencdo as regras de utilizagdo dos
laboratérios. Estas regras, bem como toda a
informacgdo sobre os laboratdrios do DI, poderdo ser
consultadas em:

https://admin.di.fc.ul.pt/wordpress/laboratorios/.

Para que exista um ambiente de trabalho produtivo e


http://www.fc.ul.pt/pt/cursos?refer=3
https://admin.di.fc.ul.pt/wordpress/laboratorios/

agradavel, é muito importante que os alunos entendam
os seus direitos e deveres na utilizagdo dos
laboratérios.

A administracdo de sistemas informaticos encontra-se
no edificio C6, salas 6.3.2 e 6.3.3. Horario de
atendimento dos alunos: 22 das 10h as 13h45 e das 15h
as 18h; restantes dias das 8h as 13h45 e das 15h as 18h.
217.500.513 DX admin@di.fc.ul.pt.

Sugere-se aos novos alunos a leitura do guia de bolso
do novo aluno disponivel na pagina:

http://www.fc.ul.pt/pt/pagina/3327/tecnologias-de-
informa%C3%A7%C3%A30

11. Contactos e Informacao

O coordenador da LTI é o professor Pedro Ferreira:
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X coordenador-lti@di.fc.ul.pt .

A secretaria do DI encontra-se no edificio C6, sala
6.3.26. Horario de atendimento: 22 a 62, 9:30-16:15.
217 500 08704 secretariadi@fc.ul.pt .

Toda a informacgdo sobre matriculas, inscricGes em

disciplinas e turmas, e propinas, tem de ser obtidas nos
Servicos Académicos da FCUL.

A informacdo sobre a LTI é apresentada e atualizada na
Internet em:

http://www.fc.ul.pt/pt/cursos/licenciatura/tecnologia
s-de-informacao

Existe também um férum de discussao na plataforma
moodle da FCUL:
http://moodle.ciencias.ulisboa.pt/.
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12.Calendario Escolar

Inicio do ano letivo: 7 de setembro de 2015

12 SEMESTRE

Inscri¢Ges e escolha de horarios
InscrigBes (12 ano/12 vez)

Periodo de aulas (c/ 12 ano)

Férias de Natal

Pausa letiva

1.2 Epoca de exames (Epoca Normal)
Pausa letiva

2.2 Epoca de exames (Epoca de Recurso)

Férias de Carnaval

22 SEMESTRE

Inicio

Periodo de aulas

Férias da P4scoa

Pausa letiva

1.2 Epoca de exames (Epoca Normal)
Pausa letiva

2.2 Epoca de exames (Epoca de Recurso)

Exames de Epoca Especial

Férias de Verao

Epoca especial de conclusdo
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31-08-2015 a 04-09-2015
07-09-2015 a 11-09-2015
14-09-2015 a 19-12-2015
21-12-2015 a 02-01-2016
03-01-2016 a 06-01-2016
07-01-2016 a 19-01-2016
20-01-2016 a 25-01-2016
26-01-2016 a 05-02-2016

08-02-2016 a 09-02-2016

15 de fevereiro de 2016
15-02-2016 a 28-05-2016
23-03-2016 a 29-03-2016
29-05-2016 a 06-06-2016
07-06-2016 a 23-06-2016
29-05-2016 a 06-06-2016
28-06-2016 a 09-07-2016

15-07-2016 a 22-07-2016

30-07-2016 a 02-09-2016

Até 30 de setembro de 2016



