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l. Introducao

A Faculdade de Ciéncias (www.fc.ul.pt) tem uma
longa tradicdo de formagao de nivel superior na
area da Informatica, que comecou no inicio da
década de 80 do séc. XX com a Licenciatura em
Computagao na area da Matematica Aplicada. A
partir de 1988, passou a ser oferecida a
Licenciatura em Informatica. Na década de 90 e
nos primeiros anos do século XXI, a Informatica
teve uma enorme expansao, mudou a vida das
empresas e interligou as pessoas de todo o
mundo através da Internet. Esta expansio foi
acompanhada pelo Departamento de Informatica,
DI/FCUL, através de sucessivas reestruturacoes
do curso em Informatica, com a designagao de
Engenharia Informatica desde 2005/06, comple-
mentadas ao longo dos anos com programas de
formagio pos-graduada a nivel de cursos de espe-
cializagdo, pos-graduagio, mestrado e doutora-
mento na area da Informatica. E neste contexto
que em 2006, durante a implementacao do
processo de Bolonha na Faculdade de Ciéncias, &
langado um novo curso: a Licenciatura em Tecno-
logias de Informagao e Comunicagio (LTIC), que
formou os seus primeiros licenciados em 2009.

Com o langcamento da LTIC, claramente definida
e caracterizada pela Association for Computing
Machinery (ACM), a mais prestigiada organizagao
cientifica e profissional internacional da area da
informatica, pretendeu-se responder aos novos e
diversificados desafios que se colocam pelo
desenvolvimento de novos dispositivos baseados
em software, pela descoberta de novos dominios
de aplicagdo, ou até mesmo pela reestruturagio
do funcionamento das organizagdes em torno da
informagao e do conhecimento. Neste contexto,
sdo necessarios profissionais qualificados que,
além de competéncias nucleares de Engenharia
Informatica, tenham conhecimentos relativos a
outros dominios com exigéncias especificas no
que diz respeito a gestio e integragio de tecno-
logias de informagao e comunicagao.

A estrutura curricular da LTIC tem varios
objetivos, dos quais salientamos os seguintes:

e fornecer uma formacio cientifica sélida nos
fundamentos da Informatica e facultar uma
formagao tecnologica nas principais areas
estruturantes da Informatica;

e fornecer uma formacao avancada, dotando os
alunos com capacidades para perspetivarem e
gerirem a informagao das organizagdes por
forma a aumentar o seu capital intelectual,
anteciparem as evolugdes tecnoldgicas, avalia-
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rem O seu impacto nas organizagoes,
individuos e sociedade;

e fornecer uma formacao basica numa area
externa a da Informatica, fomentando desta
forma a percecao da interdisciplinaridade e
dotando os alunos com conhecimentos relati-
vos a outros dominios aplicacionais e com
capacidades para explorar a integracio de
conhecimentos de diferentes areas cientificas
no desenvolvimento de tecnologias ou solu-
¢Oes tecnoldgicas baseadas em software.

O curso inclui ainda um elenco de disciplinas cujo
objetivo é dotar os alunos de uma base cultural,
social e ética que facilite a sua inser¢ao no
ambiente de trabalho e numa sociedade cada vez
mais exigente, onde a flexibilidade e capacidade
de adaptagao siao imprescindiveis. Também se
procura que os futuros licenciados tenham méto-
dos de trabalho, capacidade critica e iniciativa
para responder aos desafios do mundo actual.

A qualidade dos quadros superiores formados na
FCUL veio a afirmar-se no mercado de trabalho,
tendo vindo a dar um importante contributo para
o desenvolvimento do Pais. A qualidade da
formagcao ministrada pelo Departamento de
Informatica, tanto na vertente cientifica como na
tecnologica, foi confirmada no processo de
avaliacao nacional dos cursos de Informatica e
Computagao. As licenciaturas da area de informa-
tica foram avaliadas em Portugal apenas uma vez,
em 2002, tendo a Informatica da FCUL sido a
mais bem classificada da zona de Lisboa, e uma
das melhores do pais. Os seus professores e
alunos tém sido distinguidos com diversos
prémios como, por exemplo, o reputado Prémio
Cientifico IBM em 1996, 2004 e 2007.

Os licenciados na area de Informatica pela
Faculdade de Ciéncias tém tido, desde ha muitos
anos, uma excelente aceitagao junto do mercado
de trabalho estando colocados junto de muitas
das maiores empresas nacionais, com especial
énfase nas areas da banca, seguros, telecomuni-
cagoes, consultoras e empresas de servigos.

Antigos alunos do Departamento de Informatica
tém hoje posi¢oes de relevo na nossa sociedade,
tendo sido também responsaveis pelo langamento
de empresas inovadoras em diversos sectores
ligados a informatica.

Dos alunos da LTIC esperamos um sucesso
analogo ou ainda maior!

Bem-vindos e bom trabalho!

Faculdade de Ciéncias
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2. Formacao Completa

A licenciatura é apenas a primeira etapa da
formagao universitaria. Depois de concluir a
licenciatura, frequentar um mestrado € o passo
natural. Uma formagio universitaria completa e
consistente de 5 anos é uma boa preparagio para
os desafios de uma vida profissional,
especialmente numa sociedade em permanente
mudanga como a actual. Um mestrado permite
mais facilmente:

*  Evoluir na carreira

* Obter melhor ordenado

*  Aprofundar conhecimentos

*  Ser mais criativo

»  Saber fazer valer o seu ponto de vista
*  Ganhar independéncia

* Desenvolver projetos inovadores

* Alargar horizontes

A Licenciatura em Tecnologias de Informagao e
Comunicagio tem a duragao de 3 anos, e abre
perspetivas para a realizagao de um leque variado
de mestrados e doutoramentos.

Os dois primeiros anos curriculares da LTIC sio
compostos essencialmente por disciplinas obriga-
torias. O terceiro ano integra disciplinas de um
Grupo Opcional Interdiciplinar (GOI), também
denominado por “minor”, fornecendo uma
formagiao multidisciplinar.

Cada “minor” é uma proposta de formagao numa
area cientifica diferente da Informatica, oferecida
por departamentos da FCUL ou outras facul-
dades da UL e, eventualmente, por instituicoes
exteriores apds prévia aprovagao no Conselho
de Departamento do Departamento de
Informatica.

A realizacio de um “minor” durante os dois
ultimos semestres é obrigatoria. A sua conclusao
conferira a mencio de "minor" nessa area cientifi-
ca associada a designagio do curso. Em
2013/2014, o elenco de minors oferecido é:

» Biologia: pelos Departamentos de Biologia
Animal e Biologia Vegetal da FCUL.

» Estatistica e Investigacio Operacional:
pelo Departamento de Estatistica e Investigagdo
Operacional da FCUL

* Tecnologias de Informacido Geografica:
pelo Departamento de Engenharia Geogrdfica,
Geofisica e Energia da FCUL.
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* Design Multimédia: com disciplinas de Design
de Comunicagdo e Arte Multimédia, pela
Faculdade de Belas-Artes da UL.

Esta licenciatura abre assim perspetivas para
formacao avancada sob a forma de 2°s e 3°s
ciclos - mestrados e doutoramentos - em
Informatica e areas multidisciplinares emergentes.

O Mestrado em Informatica (Ml) oferecido
pelo Departamento de Informatica (DI) é o
seguimento natural dos alunos da LTIC. No
entanto, o DIl em colaboracgioc com outros
departamentos da FCUL e outras Universidades, estd
envolvido noutros Mestrados que abrem perspectivas
de trabalho e investigacio em diversos dominios em
rapido crescimento tecnolégico e cientifico:

* Mestrado em Seguranca Informatica

* Mestrado em Bioinformitica e Biologia
Computacional com os Departamentos de
Biologia Animal e de Biologia Vegetal da FCUL

* Mestrado em Ciéncia Cognitiva com as
Faculdades de Letras, Medicina e Psicologia da
UL

* Mestrado em Tecnologias e Metodologias em
e-Learning com o Departamento de Educagdo
da FCUL

¢ Mestrado em Gestio da Informacao
com o Departamento de Estatistica e
Investigacdo Operacional da FCUL

¢ Mestrado em Sistemas de Informacio
Geogrifica- Tecnologias e Aplicagoes
com o Departamento de Engenharia Geogrdfica
Geofisica e Energia da FCUL

* Mestrado em Ciéncias da Complexidade
com o ISCTE

O DI/FCUL estd também envolvido nos seguintes
doutoramentos:

*  Doutoramento em Informatica

*  Doutoramento em e-Planning

*  Doutoramento em Ciéncia Cognitiva

*  Doutoramento em Ciéncias da Complexidade

Mais informagoes sobre os diversos programas de
pés-graduagao em:

http://www.fc.ul.pt/pt/cursos?refer=3

3. Guia de Sobrevivéncia

Para fazer a LTIC com sucesso, ha meia duzia de
ideias que convém ter presentes.

A LTIC esta projetada de modo a que um aluno
Departamento de Informatica
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médio a possa realizar no periodo previsto: 3
anos. Em cada semestre, esta prevista uma carga
letiva aproximadamente constante.

As disciplinas tém uma ordem. Fazé-las por
ordens diversas nao é impossivel mas:

* exige um grande esforco adicional e
e conduz a uma formagao deficiente.

As disciplinas de programagao, a comegar logo
por Programacio |, sio particularmente sensiveis
e devem ser realizadas pela ordem aconselhada e
o mais cedo possivel, uma vez que varias
disciplinas dependem delas (ver mapa de
precedéncias na seccao 4.2). Os alunos que
deixam estas disciplinas por fazer, tém tido
dificuldade em realizar as seguintes.

Outra tendéncia que se tem verificado é a de
deixar as disciplinas da area de Matematica para o
fim do curso. Em licenciaturas de 4 ou 5 anos, até
pode funcionar. Numa licenciatura de 3 anos...
também funciona mas a licenciatura é capaz de
demorar 4 ou 5 anos...

Para aprender o que é ensinado numa disciplina
nao basta fazer bons projetos: é preciso estudar
com profundidade a matéria tedrica. Para tal, é
preciso ler os livros recomendados, ou melhor,
estuda-los!

E também fundamental nio abandonar a
participagao nas aulas teodricas, tedrico-praticas e
praticas. Ir as aulas e tomar atengio aos
ensinamentos dos professores é importante.
Cada professor € um recurso que contribui de
forma determinante para a conclusao da LTIC.

Aprender demora tempo. Estudar na época de
exames pode chegar para obter aprovagao numa
disciplina; nio chega para interiorizar a matéria. E
preciso comecar cedo, antes da época de
exames, logo no inicio do semestre!

Dado tempo suficiente, qualquer pessoa pode ter
otimas classificagdes a todas as disciplinas. No
entanto, normalmente isso nao acontece, pois...
o tempo é escasso. Planear e gerir bem o tempo
— as horas do dia, os dias da semana, as semanas
dos meses, os meses do semestre — nao € apenas
importante: é fundamental.

As disciplinas tém maneiras proprias de funcionar
e de avaliar os alunos que as frequentam. Nos
tempos da “Sociedade da Informagao”, as

Departamento de Informatica
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disciplinas disponibilizam paginas na web onde
essa cultura da disciplina e as regras de avaliagao
sdo explicadas. E preciso consulta-las!

Uma ideia chave do processo de Bolonha é a
“mudanca de paradigma” do ensino para a
aprendizagem. A ideia é que o aluno nao pode
ser um recetor passivo do ensino, mas alguém
que procura activamente a aprendizagem. E esse
comportamento empenhado e pré-ativo que
diferencia o aluno do “ensino universitdrio™.

4. Estrutura da Licenciatura

A Licenciatura em Tecnologias de Informagao e
Comunicagio tem a duracio de trés anos e
requer a acumulagio de 180 ECTS (European
Credit Transfer System).

A organizagao da licenciatura segundo o regime
de créditos ECTS garante uma conversao de
créditos entre universidades da Uniao Europeia,
o que facilita a realizagdo de disciplinas noutras
universidades, ao abrigo de acordos de
cooperagao, como por exemplo, o Socrates ou
Erasmus.

Os dois primeiros anos curriculares da LTIC sao
compostos  essencialmente  por  disciplinas
obrigatorias. O terceiro ano integra disciplinas de
um Grupo Opcional Interdiciplinar (GOI), também
denominado por “minor”, prefazendo no total 30
a 36 ECTS, para uma formagao multidisciplinar.

Em seguida, apresenta-se a estrutura em ECTS da
LTIC, discriminada por areas cientificas.

*  Areas cientificas gerais: 30 ECTS obrigatérios
distribuidos por:

- Informatica (INF): 12 ECTS
- Matematica (MAT): 12 ECTS

- Estatistica e Investigagio Operacional (EIO):
6 ECTS

« Area cientifica principal: Informatica (INF):
102 ECTS obrigatorios

e Area de Formacio Cultural, Social e FEtica
(FCSE): 12 ECTS obrigatorios

+ Area de Ciéncias Sociais e Humanas (CSH):
6 ECTS optativos

e “Minor” numa area externa a Informatica:
30 ECTS obrigatorios e 6 ECTS optativos.

Faculdade de Ciéncias
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4.1. Plano Curricular

HorasSemanais ECTS Area

T TP P

I° Ano - I° Semestre

Elementos de Matemiatica Discreta 2 3 - 6  MAT
Programacao | 2 2 - 6 INF
Arquiteturas de Computadores 2 1,5 - 6 INF
Disciplina(s) do Grupo FCSE* 6  FCsE
Informatica na Otica do Utilizador - - - 3 FCSE
Inglés - - - 3 fCsE
I° Ano - 2° Semestre

Introducao as Probabilidades e Estatistica 2 3 - 6 EIO
Sistemas Operativos 2 15 - 6 INF
Redes de Computadores 2 1,5 - 6 INF
Programagao Il 2 2 - 6 INF
Elementos de Cilculo Diferencial 2 3 - 6  MAT
2° Ano - I° Semestre

Programagao Centrada em Objetos 2 15 - 6 INF
Bases de Dados 2 1,5 - 6 INF
Interagao com Computadores 2 15 - 6 INF
Aplicagdes Distribuidas 2 1,5 - 6 INF
Fundamentos e Técnicas de Visualizacao 2 1,5 - 6 INF
2° Ano - 2° Semestre

Andlise e Desenho de Software 2 1,5 - 6 INF
Aplicagdes e Servigos na Web 2 1,5 - 6 INF
Concecio de Produto 2 1,5 - 6 INF
Seguranca Informatica 2 1,5 - 6 INF
Sistemas Baseados em Conhecimento 2 15 - 6 INF
3° Ano - I° Semestre

Planeamento e Gestio de Projeto 2 1,5 - 6 INF
Componentes de Software 2 1,5 - 6 NF
Opcional | do Minor 6
Opcional 2 do Minor 6
Opcional 3 do Minor ou Sociologia das Organizages ** 6

3° Ano - 2° Semestre

Projeto de Tecnologias de Redes 6 INF
Projeto de Tecnologias de Informagio 6 INF
Opcional 4 do Minor 6
Opcional 5 do Minor 6
Opcional 6 do Minor ou Estrutura e Gestdo das Organizagdes ** 6

* Lista a afixar anualmente pelo Conselho Directivo:  http://www.fc.ul.pt/node/2866.

As disciplinas cujo foco se aproxima mais directamente dos objectivos da LTIC sao apresentadas na pag. |3
deste guia.

** no ano letivo 2013/2014 as disciplinas Sociologia das Organizacdes e Estrutura e Gestao das
Organizacdes nao serio oferecidas a LTIC. Por este motivo os alunos terio de realizar 36
ECTS em disciplinas do minor.

Faculdade de Ciéncias Departamento de Informatica



4.2. Esforco dos Alunos e Precedéncias
Recomendadas

A Licenciatura em Tecnologias de Informagao e
Comunicagio esta projetada de modo a que um
aluno médio a possa realizar no periodo
curricular previsto (trés anos). Em cada semestre
esta prevista uma carga letiva aproximadamente
constante, abrangendo entre cinco e seis
disciplinas, num encadeamento que respeita as
precedéncias aconselhadas, numa sequéncia logica
onde as matérias sio expostas gradualmente ao
longo do curso. Por isso, é necessario que os
alunos tenham adquirido alguns conhecimentos
especificos e preparagio fundamental antes de
progredir para disciplinas mais avangadas.
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O regime da Licenciatura nao obriga a esta
sequéncia curricular mas é natural que um aluno
que realize as disciplinas por outra ordem ou em
excesso da carga prevista, sinta dificuldades
acrescidas e tenha de realizar um esforco
adicional. O diagrama seguinte mostra a ordem
fortemente recomendada pelo DI para a
elaboragao do vosso plano de estudos. As
disciplinas que recebem setas sao aquelas em que
a preparagao anterior noutras disciplinas é
relevante para o sucesso. As setas denotam as
precedéncias que devem ser verificadas. Por
exemplo, um aluno sem aprovagao em
Programacao | (Prog |) tera sérias dificuldades em
realizar Sistemas Operativos (SO), Aplicagoes
Distribuidas (AD) e Programacio Il (Prog II).

Prog ]|

PCO \\
ASW

\

PGP

<

PTI

Precedéncias recomendadas entre disciplinas da LTIC

5. Conteudos Programaticos das
Disciplinas

Nesta seccao descrevem-se os objetivos e
topicos abordados pelas disciplinas da LTIC que
serao leccionadas em 2013/2014, bem como
outra informacao util.

As disciplinas estao divididas em dois grupos: o
corpo obrigatoério e o opcional. Em ambos os
grupos as disciplinas estao ordenadas por ordem
alfabética.

Departamento de Informatica

= DISCIPLINAS OBRIGATORIAS =

Analise e Desenho de Software

Objetivos: Pretende-se que o aluno seja capaz de
identificar e definir os requisitos de um sistema e
proceda ao desenho de software centrado em
objetos que satisfaga estes requisitos. Além disso,
pretende-se que o aluno aplique metodologias
padrao durante o processo de andlise, desenho e
desenvolvimento de software com énfase nos
padroes de desenho.

Componente Tedrica: Andlise e Desenho orientado
a Objetos: Metodologias de desenvolvimento
Iterativo. A metodologia UP. Modelo de Casos

Faculdade de Ciéncias
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de Uso: descrigao de casos de uso, operagoes do
sistema e seus contratos. Modelo de dominio.
Desenho de sistemas baseado na atribuicao de
responsabilidades (GRAPS). Modelo de imple-
mentagao. A linguagem utilizada para implementa-
Gao € Java e a notagao grafica € o UML. - Padroes
de Desenho: Anilise, implementagao e exemplos
de utilizagio dos padroes Adapter, (simple)
Factory, Singleton, Strategy, Facade, Observer,
AbstracFactory, Iterator, Decorator e Visitor.

Regente: Joao Pedro Neto
URL: http://mocho.di.fc.ul.pt

AplicacSes Distribuidas

Objetivos: Pretende-se que o aluno adquira nogoes
introdutérias sobre a distribuicio num sistema
computacional e os conceitos subjacentes. Um
aluno ira aprender diversos modelos e servigos
de sistemas distribuidos, e tera a oportunidade
de estudar as arquiteturas e mecanismos em que
estes se apoiam. Serao também apresentadas
varias modalidades de processamento distribuido,
com exemplos praticos.

Componente Tedrica: Objetivos fundamentais num
sistema distribuido; arquiteturas de hardware e
software distribuidas; modelo cliente-servidor;
comunicagao distribuida (chamada a
procedimentos remotos e filas de mensagens);
processos e threads; gestio de nomes; tempo e
sincronizagao de relégios; protocolos de eleigao;
transacgoes distribuidas; replicagao e consisténcia
de dados; tolerdncia a faltas; concretizacao de
sistemas de ficheiros distribuidos (NFS).

Componente  Tedrico-Prdatica: Aprendizagem da
programacgao de aplicagdes em sistemas distribui-
dos; estudo detalhado da interface de sockets do
Unix, e sua utilizagdo pratica na linguagem C;
Introdugdo a programagio de aplicagoes
distribuidas em Java.

Regente: Fernando Ramos

URL: http://mocho.di.fc.ul.pt
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Componente Tedrica: Apresenta, numa perspetiva
integrada, varios topicos relacionados com a
arquitetura das aplicagbes modernas da Web:
Aplicagdes na Web: caracteristicas e categorias
de aplicagdes. Aplicagdes na Web: processo de
desenvolvimento de aplicagdbes web: fase de
formulagcdo, analise, desenho e testes. Web:
conceitos, definicdes e historia. Arquitetura da
Web: URI, URN e URL e protocolos (HTTP).
Arquitetura da Web: Formato HTML e evolugao
da linguagem, linguagens para Client-side
Scripting, linguagens para criagao dindmica de
paginas HTML. Arquitetura da Web: formatos
baseados em XML. Servicos Web. Web 2.0. Web
semantica.

Componente  Tedrico-Prdtica:  Modelagdo  de
aplicagdes Web: casos de uso, esbogos da
interface e diagramas de atividade. Aplicagcoes
Web: CSS Aplicagdes Web: Linguagens de
criagao dinimica de paginas Web. Ambiente de
execucao PHP.

Regente: Luis Carrico

URL: http://mocho.di.fc.ul.pt

AplicacGes e Servicos na Web

Objetivos: Compreender que as Tecnologias de
Informagdo e Comunicagao sao actualmente
baseadas na Web, integrando uma diversidade de
servigos, informacgao e utilizadores. Esta disciplina
representa um dos pontos de consolidacio e
interligacdo de diversos temas abordados em
disciplinas anteriores, concretizadas no desenvol-
vimento de aplicagdes VWeb. Tem como objetivo
fornecer as competéncias necessarias a realizagao
de aplicagoes Web com énfase nos aspetos de
geracao, distribuicio e actualizagio da interface
com o utilizador.

Faculdade de Ciéncias

Arquiteturas de Computadores

Objetivos: Pretende-se que o aluno adquira uma
formagdo solida e rigorosa em termos da
arquitetura dos computadores atuais, no seu nivel
de hardware, e no modo como servem o
software, obtendo no global a computagio.
Estudam-se diferentes plataformas de hardware e
o modo como se estruturam sobre ele as varias
camadas funcionais, e.g. sistema operativo e
programas de aplicagao.

Componente Tedrica: Sistemas de numeragao.
Modelos computacionais e de maquina virtual.
Organizacio e arquitetura de computadores.
Processador, meméria e dispositivos de
entrada/saida. Processadores CISC. Exemplo de
processador CISC. Visao integrada: plataforma
computacional (a maquina, eg PC - o
computador  pessoal), sistema  operativo,
programacgao (linguagem de alto nivel, assembly).
Processo e ferramentas de produgio de
programas de aplicagio. Rudimentos dos
mecanismos de suporte: memoria virtual,
protecao, interrupgoes, mudanga de contexto.
Processadores RISC. Exemplo de processador
RISC. Arquitetura de sistemas embebidos.

Componente Tedrico-Pratica  Sistemas de
numeragcao. Componentes e tecnologias da
plataforma computacional. Sistema operativo.
Produgao de  programas de  aplicagao.
Ferramentas na cadeia de produgao. Utilizagao do
Depurador Visual DDD. Aplicagdes em
linguagens de alto nivel e assembly. Exemplos de

Departamento de Informatica



8

linguagem assembly (GNU Assembler) para
processadores 80x86.

Regente: José Rufino
URL: http://mocho.di.fc.ul.pt

Guia da LTIC 13/14

Regente: Joao Pedro Neto

URL: http://mocho.di.fc.ul.pt

Bases de Dados

Objetivos: Aprender os principios fundamentais
dos sistemas de gestao de bases de dados, por
forma a adquirir capacidade para desenvolver e
gerir uma base de dados de dados relacional.

Componente Tedrica: Introduciao aos sistemas de
informacao; Modelo Entidade-Associacao; UML;
Modelo relacional; Normalizacio; Algebra rela-
cional; SQL DDL; SQL DML .

Componente Tedrico-Prdtica: Exercicios sobre as
matérias dadas na componente teérica. Uso de
uma linguagem de programaciao procedimental
para acesso ao sistema de gestio de base de
dados, por exemplo Perl para aceder ao MySQL.

Componente Prdtica: Elaboragio de um projeto,
onde sera pedido o desenvolvimento de uma
base de dados relacional. Componentes do pro-
jecto: modelos entidade-associagao e relacional;
interrogacoes SQL para criagio, acesso e
manutencao da base de dados.

Regente: Teresa Chambel

URL: http://mocho.di.fc.ul.pt

Componentes de Software

Objetivos: Pretende-se que o aluno adquira
competéncias no desenho e implementagio de
sistemas em grande escala através da aplicagio de
padroes que traduzem as boas praticas de
arquitetura e desenho destes sistemas, e que |hes
fornecam competéncias no desenvolvimento e
testes de sistemas concorrentes, distribuidos,
construidos a partir de componentes locais ou
distribuidas pela Web, e que utilizem servidores
aplicacionais e de base de dados. O foco da
disciplina vai integralmente para as construcao de
software do ponto de vista da Engenharia
de Software centrando-se no desenvolvimento
alto-nivel de aplicagoes onde, claro, se instanciam
os conhecimentos aprendidos nas disciplinas que
focam nos detalhes de funcionamento e
implementagio a baixo-nivel.

Componente Teérica: Arquitectura e Desenho de
sistemas em grande escala; persisténcia de
objetos em sistemas relacionais; apresentagao
via Web; concorréncia e distribuicao;
componentes de software; padroes de
refatorizacao; testes.

Departamento de Informatica

Concecido de Produto

Objetivos: Esta disciplina aborda a anilise e design
de sistemas de informagao a partir de uma
perspetiva que se posiciona na area da Interagao
Humano-Computador: Uma disciplina
preocupada com o design, avaliagao e implemen-
tagao de sistemas computacionais interativos para
uso humano e envolvendo o estudo dos
fenémenos que os rodeiam

Componente Tedrica: A discussao tedrica da
disciplina aborda com particular énfase trés
objetivos fundamentais da andlise e concegio
sistemas de informagao:

I. Uma compreensio profunda sobre a
complexidade e diversidade de factores (organi-
zacionais, de mercado, fisicos), variaveis (espaco
do problema) e condicionantes (técnicas e huma-
nas) que envolvem os sistemas de informacgao;
resultando num conjunto de técnicas para
representacao e analise qualitativa de dados.

2. Uma compreensao sobre os factores que
originam o sucesso do design de produto, como
a utilidade, qualidade do design e qualidade dos
processos; resultando num conjunto de ativida-
des preliminares ao desenvolvimento, na aquisi-
¢do e transformagao de requisitos, consolidagao
de dados e procura de solugdes inovadoras.

3. Uma procura de métodos expeditos e econo-
micos para a aquisicao de requisitos e design dos
sistemas de informagao; dando-se por isso énfase
a construgao de protétipos de baixa fidelidade.

Componente Tedrica-Prdtica:Realizagdo de varios
trabalhos praticos no ambito do design con-
textual; Exercicios de analise de processos e
ambientes de trabalho; Técnicas de inovagao.
Regente: Carlos Duarte

URL: http://mocho.di.fc.ul.pt

Elementos de Calculo Diferencial

Objetivos: Fornecer nogoes e técnicas basicas do
célculo diferencial e integral para fungdes reais de
variavel real, de equagdes diferenciais ordinarias e
de fungdes de varias variaveis.

Componente Tedrica:l. Fungdes -Definicio de
fungao. Fungdes lineares, polinomiais, racionais,
trigonométricas, trigonométricas inversas, expo-
nencial, logaritmica, hipérbdlicas e hiperbdlicas
inversas. Elementos sobre fungdes: injectividade,
invertibilidade, monotonia, composigao. Graficos.
Fungdes pares e impares. Continuidade. Teorema
de Bolzano e consequéncias. Método da bis-
seccao. 2. Derivagido -Derivagao: definicao e deri-
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vadas conhecidas. Derivada da soma, do produto,
do quociente e da fungio composta. Extremos
locais e monotonia. Teoremas de Rolle,
Weierstrass e Lagrange. Formula de Taylor.
Métodos numéricos: método de Newton. 3.
Integracao - Primitivagdo. Primitivas imediatas.
Primitivacao por partes. Aplicagoes. Definicao de
integral de Riemann, interpretagao grafica. Exem-
plos histéricos. Propriedades basicas. Teorema
do valor médio. Teorema fundamental do calculo
integral: féormula de Barrow e integral indefinido.
Integracao por substituicao. Aplicagoes: calculo
de dreas. Exemplo: area do circulo. Aplicagdes:
calculo de comprimentos e areas e soélidos de
revolucao. Perimetro do circulo, volume da
esfera. Integrais impréprios. Métodos numéricos:
regras do trapézio. 4. Equagdes diferenciais -
Definicao. Problemas de valores iniciais. Equagoes
lineares e nao lineares. Exemplos. Equagoes
diferenciais de primeira ordem: equagoes de vari-
aveis separaveis e equagdes lineares. Equagoes
diferenciais lineares de segunda ordem homogé-
neas com coeficientes constantes. Métodos
numéricos de resolucdo de equagdes diferenciais.
5. Fungdes de varias variaveis reais- Graficos,
curvas de nivel. Derivadas parciais, gradiente,
plano tangente. Ortogonalidade do gradiente as
curvas de nivel. Gradiente e pontos criticos.
Formula de Taylor

Componente Tedrica-Prdtica: Exercicios e proble-
mas sobre os contelidos da componente tedrica.

Regente: Anca Maria Toader
URL: http://moodle.fc.ul.pt/
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primos e compostos; teorema fundamental da
aritmética; congruéncias. 5.0peragbes com matri-
zes.

Componente Tedrica-Prdtica: Exercicios sobre os
conteudos da componente teorica.

Regente: Catarina Santa-Clara
URL: http://moodle.fc.ul.pt/

Elementos de Matematica Discreta

Objetivos: Familiarizar os alunos com o raciocinio
logico, com a linguagem e as construgoes basicas
da teoria dos conjuntos e com as ferramentas
fundamentais da teoria elementar dos nimeros.

Componente Tedrica: |.Légica e Teoria dos
Conjuntos: Conectivos proposicionais. Tabelas
de verdade. Quantificagao existencial e universal.
Conjuntos: definicdes por extensio e compre-
ensdo, principio da extensionalidade, conjunto
vazio e a nogao de subconjunto. Operagdes basi-
cas sobre conjuntos e suas propriedades: uniao,
intersecao, complementagao e conjunto das par-
tes. 2. Relagoes e Aplicagoes: Pares ordenados
e produtos cartesianos. Relagdes de equivaléncia
e classes de equivaléncia. Aplicagdes e composi-
cdo de aplicagbes. Aplicagbes injetivas, sobre-
jetivas e bijetivas. Aplicagao inversa de uma
aplicacdo bijetiva. 3. Indugdo Matematica: De-
monstragoes por indugao matematica. Definigoes
por recorréncia. 4.Teoria elementar de nimeros:
divisibilidade, maximo divisor comum, ndmeros

Faculdade de Ciéncias

Fundamentos e Técnicas de Visualizacao

Objetivos: Dar a conhecer aos alunos técnicas de
visualizacao para diferentes tipos e estruturas de
dados. Sao ensinados nesta disciplina os conceitos
fundamentais de Computagao Grifica que servem
de base a estas técnicas.

Componente  Tedrica: Conceitos basicos de
Computagao Grifica: transformagoes 2D e 3D;
projecgoes; eliminagdo de invisiveis; modelos
locais e globais de iluminagao; modelos de cor-.
Visualizagdo de diferentes tipos e estruturas de
dados; dados escalares, vetoriais e tensoriais,
dados com referéncia espacial e dados sem
referéncia espacial explicita. Técnicas de inter-
acao em visualizagao: sondagem, vistas ligadas,
ampliagio semantica, filtragem. Aspetos de per-
cepgao na visualizagao.

Componente  Tedrico-Prdtica: ~ Exercicios  de
aplicagio sobre transformagbes geométricas e
pipeline de visualizagdo. Utilizagdo de softwares
de modelagao (Autocad Map 3D) e visualizagido
(VTK) para aplicagao dos conceitos introduzidos
nas aulas teodricas.

Regente: Beatriz Carmo
URL: http://mocho.di.fc.ul.pt

Informatica na Otica do Utilizador

Objetivos: Ensinar aos alunos os fundamentos das
Tecnologias de Informagio e da Comunicagio
(TIC) e ensinar as praticas e modelos de uso que
sao relevantes na sua qualidade de estudantes do
ensino superior e para a sua futura vida
profissional.

Componente Tedrica: Apresentagio de conceitos
fundamentais em TICs. Aplicagoes Informaticas
de uso comum: processador de texto, folha de
calculo e gestio de dados, gestor de apresenta-
¢oes. Fundamentos e uso da Internet. Ferramen-
tas de comunicagao individual e em grupo. Ferra-
mentas de pesquisa na Internet. Principios legais e
éticos de uso das TIC. A sociedade da informa-
¢ao. Introducao ao uso da Biblioteca Cientifica
Digital.

Componente Prdtica: Os conteudos suportam-se
nas principais ferramentas que compoem o Office
da Microsoft, em concreto as versdes destas
ferramentas posteriores ao Office2000. Destas

Departamento de Informatica
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ferramentas temos como principias capacidades
que se pretendem potenciar: Word, Excel,
PowerPoint e Outlook.

Regente: Eugénia Graca
URL: http://moodle.fc.ul.pt/

Inglés

Os alunos que tiveram Inglés até ao |1° ano
pedem um certificado na escola secundaria que
frequentaram e entregam-no na secretaria geral
da FCUL (atendimento geral). Tém assim a
cadeira de Inglés realizada. O mesmo ocorre para
quem detiver um diploma de Inglés em insituicao
certificada (como o British Council ou a
Cambridge School) com nivel maior ou igual a B2.
Os restantes alunos tém de se dirigir a Faculdade
de Letras, ao Gabinete de Estudos Anglisticos,
para saberem qual € a data do teste de colocagao
de nivel. Depois de realizarem este teste, pedem
um comprovativo do nivel em que ficaram
colocados. Os alunos com Bl ou superior
entregam o comprovativo na secretaria geral da
FCUL e tém assim a cadeira de Inglés realizada.

Os alunos que neste teste de colocagio
obtiverem niveis inferiores a Bl (isto é Al ou
A2) terdo de assistir a aulas de Inglés na
Faculdade de Letras e realizar mais tarde a
respectiva avaliagdo. Sempre que se dirigirem a
Faculdade de Letras devem levar um
comprovativo de aluno da FCUL.

Guia da LTIC 13/14

Componente Tebrico-Prdtica: Realizagaio de um
projeto de desenvolvimento de uma aplicagao
interativa, seguindo um processo de design
centrado no utilizador, em trés iteracdes. Sao
abordados os tépicos: Analise e Design; Criativi-
dade; Analise Cognitiva de Tarefas: GOMS e
KLM; Prototipagem de baixa e alta fidelidade;
HTML e JavaScript; Avaliagio de Usabilidade em
diferentes fases: Feiticeiro de OZ; Avaliagao por
Peritos; Avaliagio por Observacio, Entrevista e
Questionario; Apresentagoes dos Resultados no
final de cada iteracio.

Regente: Carlos Duarte
URL: http://mocho.di.fc.ul.pt

Interacio com Computadores

Objetivos: Apresentar os conceitos fundamentais
da comunicagio entre pessoas e maquinas.
Apresentar e sistematizar as tecnologias e estilos
de interacao. Ensinar os métodos e técnicas de
analise e design de sistemas interativos, com én-
fase nos mecanismos de avaliagao de usabilidade.

Componente Tedrica: Introdugao: O que é a IPM e
quais os seus componentes; Aspetos Humanos:
Percecao e Representagao; Atencao e Memoria;
Cognicao e Modelos Mentais; Metaforas da
Interface e Modelos Conceptuais; Tecnologias:
Entradas e Saidas; Estilos de Interacio; Sistemas
de Janelas; Suporte ao Utilizador; Panorama
Historico; Design Centrado no Utilizador: Princi-
pios e Métodos; Levantamento de Requisitos e
Analise de Tarefas; Design Estruturado; Engenha-
ria da Usability; Suporte ao Design e Orienta-
¢coes: Normas e Meétricas; Légica de Design;
Prototipagem; Ferramentas de Suporte; Design
Griafico, Design de Websites; Design Universal;
Avaliagao: O Papel da Avaliagao, Avaliagao Inter-
pretativa e Preditiva; Avaliagaio por Peritos;
Dados de Utilizagao, Experimentagao e Avaliagao
de Desempenho.

Departamento de Informatica

Introducao as Probabilidades e Estatistica

Objetivos: Pretende-se que o aluno adquira os
conceitos fundamentais de Probabilidades e
Estatistica, que constituem uma ferramenta
indispensavel a decisdo em situagdes de incerteza,
presente em muitas areas da Informatica.

Componente Tedrica: Estatistica Descritiva: caule-
e-folhas, Box-plot; principais caracteristicas amos-
trais. Probabilidade de um acontecimento e suas
propriedades; acontecimentos independentes;
probabilidade condicional; teorema de Bayes.
Variaveis aleatdrias: funcio de distribuicio; v.a.
discreta (fungdo massa de probabilidade); v.a.
continua (fungao densidade de probabilidade); par
aleatério discreto; variaveis aleatorias indepen-
dentes; caracteristicas populacionais; algumas
distribuicdes importantes (Binomial, Poisson,
Geométrica, Hipergeométrica, Uniforme, Expo-
nencial, Normal). Distribuicio de amostragem da
média para populagbes Normais e para popula-
¢oes nao Normais (Teorema Limite Central).
Inferéncia Estatistica: introducdo a estimacao:
estimador pontual e intervalo de confianga;
introducao aos testes de hipoteses.

Regente: Maria Teresa Pereira
URL: http://moodle.fc.ul.pt/

Planeamento e Gestdo de Projeto

Objetivos: Procura-se que o aluno tenha uma
exposi¢ao a toda a area de gestio de projetos,
com énfase em projetos de software, de acordo
com os standards internacionais (PMI). Assim
introduzem-se os seguintes assuntos, abordados
sequencialmente ao longo do curso: Métodos e
Técnicas de planeamento e gestiao de projetos; O
trabalho do gestor de projetos; o gestor e a
equipa; seleccao de projetos. Introdugao a analise
financeira;  planeamento de  projetos e
orcamentacdao; calculo de custos e incerteza;
calendarizacao e alocacao de recursos, simulacao,
gestao de risco, distribuicio de recursos escassos
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e caminhos criticos; Monitorizagao e avaliagio de
projetos, sistemas de controlo, auditorias e
conclusao de projetos.

Contetidos Programdticos: Parte |- A atividade de
projeto. Processos de desenvolvimento de
software. Gestao de projetos. Definicao de
tarefas. Estimacio de esforco. Estimacao de
custo. Calendarizagao do projeto. Definicao de
equipas. Gestao de Riscos.

Parte 2- Definicdo de requisitos. Calculo de
pontos de fungio. Anilise. Desenho. Testes.

Regente: Ana Paula Afonso
URL: http://mocho.di.fc.ul.pt

I
Componente  Tedrico-Prdticaz A componente
tedrico-pratica incidira na resolugio de
problemas concretos usando os conceitos
introduzidos na componente tedrica.

Regente: Hugo Vieira
URL: http://mocho.di.fc.ul.pt

Programacao |

Objectivos: Pretende-se que o aluno fique a
conhecer os principais algoritmos e técnicas de
programagao tendo em vista a resolugao de
problemas concretos. Pretende-se também que o
aluno se familiarize com a linguagem Python,
incluindo o uso das bibliotecas.

Componente Tedrica: Introdugdao aos mecanismos
base de construcao de programas na linguagem
Python. Apresentagio de técnicas basicas de
programacgao, tais como enumeragao exaustiva e
método da bisseccio. Introducao a nocio de
abstraccao funcional. Apresentagcio da nogao de
recursio e a técnica da divisao e conquista.
Apresentacdo dos tipos de dados estruturados
nativos e das bibliotecas da linguagem Python.
Introducao ao desenvolvimento de testes e a
metodologias de depuragao. Apresentagio da
nogao de excepgao.

Componente  Tedrico-Prdtica: A componente
tedrico-pratica incidira na resolugio de
problemas concretos usando os conceitos
introduzidos na componente teorica.

Regente: Francisco Martins
URL: http://mocho.di.fc.ul.pt

Programacao Centrada em Objetos

Objetivos: Pretende-se que o aluno adquira os
conceitos e as técnicas fundamentais da
programagao centrada em objetos, com énfase na
abstracao em classes, heranga, polimorfismo e
excecoes; pretende-se igualmente que o aluno
aprenda a manusear a linguagem de programagao
Java.

Componente Teérica: Classes Java enquanto tipos
com implementagao, configuragao e
comportamento  das  classes  (Atributos,
métodos), criagao de objetos. Nogao de cliente e
fornecedor, encapsulamento de informagao.
Abstracao e interfaces. Heranca e Polimorfismo.
ExcegOes. Assercbes e programagio por
contrato. Nog¢oes de programagao por eventos.
Classes genéricas.

Regente: Eduardo Marques
URL: http://mocho.di.fc.ul.pt

Programacao Il

Objectivos: Pretende-se complementar as bases de
programagao  adquiridas na  cadeira de
Programacao | a nivel de metodologias de
desenvolvimento, andlise de programas e técnicas
avancadas de programacao.

Componente Tedrica: Introducao a nogao de tipo
abstracto de dados e sua concretizacao em
objectos Python. Introdugao a andlise da
eficiéncia dos programas e a nogio de
complexidade. Apresentacio dos principais
algoritmos de  pesquisa e  ordenacao.
Apresentacao de algumas técnicas avangadas de
programagao tais como simulagao, algoritmos
para grafos e programagao dinamica.

Faculdade de Ciéncias

Projeto de Tecnologias de Informacao

Objetivos: O Projeto em Tecnologia de
Informagao tem por objetivo a aplicagio dos
conhecimentos adquiridos nas cadeiras anteriores
do curso no desenvolvimento e gestio de um
projeto pratico na area de Sistemas de Infor-
magao. Pretende-se que os alunos concretizem
um plano de projeto ambicioso, em situagao
normal definido na disciplina de Planeamento e
Gestiao de Projeto. A disciplina devera preferen-
cialmente articular-se com a sua congénere de
Projeto em Tecnologia de Redes, explorando
assim duas vertentes tecnologicas frequente-
mente encontradas em projetos desenvolvidos
no mercado de trabalho.

Componente Tedrica-Pratica: Implementagao do
projeto, incluindo concretizagao das estruturas e
procedimentos de gestao e o desenvolvimento e
instalacio do software. Avaliacio faseada do
projeto, de acordo com o plano. Escrita dos
relatorios parciais e do relatorio final. O projeto
devera, em principio ser definido na disciplina de
PGP de onde devera sair um caderno de encar-
gos, com todas os procedimentos de planea-
mento e gestdo definidos, incluido um levanta-
mento de requisitos credivel bem como uma se-
leccdo, pelo menos prévia, da tecnologia a
adoptar.

Departamento de Informatica
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Regente: Ana Paula Afonso
URL: http://mocho.di.fc.ul.pt
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Projeto de Tecnologias de Redes

Objetivos: O Projeto de Tecnologia de Redes tem
por objetivo a aplicagao dos conhecimentos
adquiridos nas cadeiras anteriores do curso no
desenvolvimento e gestio de um projeto pratico
na area de redes de computadores. Pretende-se
que os alunos concretizem um plano de projeto
ambicioso, em situacao normal definido na
disciplina de Planeamento e Gestao de Projeto. A
disciplina devera preferencialmente articular-se
com a sua congénere de Projeto em Tecnologias
de Informacio, explorando assim duas vertentes
tecnoldgicas frequentemente encontradas em
projetos desenvolvidos no mercado de trabalho.

Componente Prdtica: Implementagdo do projeto,
incluindo concretizacao das estruturas e procedi-
mentos de gestao e o desenvolvimento e instala-
cao do software.

Regente: Hugo Miranda

URL: http://mocho.di.fc.ul.pt

Redes de Computadores

Objetivos: A unidade curricular introduz aos
alunos toda a problemitica associada a
construcao e utilizacgdo das redes de
computadores, utilizando como referéncia a
Internet. Sdo  discutidas as  limitacoes
apresentadas pelas redes de computadores e os
protocolos que sao actualmente utilizados para as
contornar. Sio ainda discutidas algumas arqui-
tecturas e restrigoes particulares, que nao podem
ser abordados sem uma visao integrada das redes
de computadores. Exemplos sao as redes sem
fios,a transmissao de dados com requisitos de
tempo-real e gestao de redes.

Componente Tedrica: A Internet e a sua estrutura.
Protocolos. O Nivel aplicagao: HTTP, FTP, SMTP,
DNS. Transporte: UDP,TCP, controlo da conges-
tdo. Rede: IP, encaminhamento interior e exte-
rior, encaminhamento para difusio, mobilidade.
Nivel de comunicacao de dados: detecgao e recu-
peragao de erros, controlo de acesso ao meio,
hubs, comutadores, pontes, redes sem fios, PPP,
ATM. Multimédia: RTSP, RTP, RSVP, servicos in-
tegrados,servicos diferenciados. Gestao de redes.

Componente Tedrico-Prdtica: Andlise funcional e
laboratorial dos seguintes protocolos: HTTP,
DNS, TCP, IP, ARP e Ethernet.

Regente: Antonio Casimiro

URL: http://mocho.di.fc.ul.pt

Departamento de Informatica

Seguranca Informatica

Objetivos: Apresentar ao alunos as questoes da
seguranga sob a optica da redes de computado-
res e dos sistemas distribuidos. Expor os alunos
ao contacto com paradigmas fundamentais da
seguranga, como a criptografia, a autenticagao e o
controlo de acesso, para citar alguns exemplos, e
modelos de programagao e comunicagao com
seguranga, ilustrados com exemplos de aplicagoes
e sistemas reais que o tornam possivel.

Componente Tedrica: Aspetos abordados inclui-
rao: conceitos e obtencio de confidencialidade,
autenticidade, disponibilidade e integridade; crip-
tografia (ex. DES, Diffie-Hellman, RSA, MDD5);
seguranca em UNIX e Internet (ex. cavalos-de-
troéia, virus, firewalls, SSH, SSL, HTTPS, politicas
4PP); comeércio eletronico (dinheiro digital,
assinaturas no escuro, WWW, SET); protecgao e
seguranca de dados (autoridades de certificagao,
controlo de acesso e servidores de seguranca).

Componente Tedrico-Prdtica: Arquitetura de segu-
ranca da plataforma Java. Politicas e Gestor de
Seguranca da JVM. Biblioteca de programagio
Java para criptografia e comunicagao segura.
Estudo de filtro de pacotes (iptables) e detetor
de intrusoes (snort).

Regente: Dulce Domingos
URL: http://mocho.di.fc.ul.pt

Sistemas Baseados em Conhecimento

Objetivos: O objetivo consiste na introdugao dos
alunos a Inteligéncia Artificial, familiarizando-os
com um conjunto de técnicas, ferramentas e
linguagens.

Componente Tedrica: Modelizagao no Paradigma
de Espaco de Estados, Algoritmos de pesquisa,
Pesquisa em jogos, de Sistemas de Regras e de
Raciocinio, Ontologias através de Enquadramen-
tos e algoritmos de Aprendizagem de indugio de
arvores de decisio e de regras.

Componente Tedrico-Prdtica: Exercicios da matéria
dada , referida na seccao da componente tedrica.

Componente Prdtica: Os alunos vao trabalhar nos
laboratérios com a linguagem inspirada na logica
PROLOG, a lingugem de regras JESS, o sistemas
de representacio de ontologias PROTEGE-
FRAMES e a ferramenta de Aprendizagem auto-
matica WEKA. Os projetos vio incidir nestas
linguagens e programas.

Regente: Paulo Urbano

URL: http://mocho.di.fc.ul.pt
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Sistemas Operativos

Objetivos: E estudada a problematica dos sistemas
operativos, sua oOrganizagdo e Pprogramacao.
Serdo estudados os modelos de computagio
oferecidos pelos SOs, sua organizagao, operagoes
primitivas e programagao elementar. Algumas
destas nogoes serao consolidadas com pormeno-
res de sistemas, tais como o Windows e o
LINUX.

Componente Teérica: Conceitos basicos sobre os
sistemas operativos: definicdes, funcoes e
modelos. Processos e escalonamento: processo,
espago de enderegamento, threads, algoritmos de
escalonamento, sincronizagao e interbloqueio.
Gestao de memoria: paginagio, segmentagao,
memoria virtual. Gestio de armazenamento:
sistema de ficheiros e sistemas de entradas e
saidas. Proteciao. Sistemas operativos Unix e
Windows.

Componente Teodrico-Prdtica: Utilizagao do sistema
operativo Unix. Chamadas ao sistema operativo
Unix.

Regente: Fernando Ramos

URL: http://mocho.di.fc.ul.pt

= DISCIPLINAS OPCIONAIS =
GRUPO FCSE
FORMACAO CULTURAL, SOCIAL E ETICA

Apresentam-se as disciplinas cujo foco se aproxima
mais diretamente dos objetivos da LTIC. No entanto,
os alunos poderao escolher qualquer uma das
disciplinas deste grupo. A informagao sobre todas as
disciplinas de FCSE encontra-se em:
http://www.fc.ul.pt/pt/services/2866.
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Desenvolver habitos de leitura, pesquisa e
autonomia, como contributo para o desen-
volvimento pessoal e profissional, incluindo o seu
desempenho enquanto alunos do ensino superior.

Tépicos: Conhecimento de si préprio: Recurso a
diversos instrumentos e atividades que permitem
a caracterizagdo enquanto aluno; Analise dos
resultados  obtidos;  Estabelecimento  de
estratégias que permitam potenciar os aspetos
favoraveis e encontrar solugoes para os
desfavoraveis; Tomada de decisio e critérios de
seleccao na vida académica. Conhecimento de
outrem: Métodos de observacio e analise
comportamental; Comunicagio e descodificagio
de mensagens; Interacgoes verticais (profes-
sor/aluno) e horizontais (aluno/aluno); Cons-
trugdo de intersubjetividades. Ser aluno uni-
versitario no séc. XXI: Papéis, estatutos e
expectativas — o metacontrato didactico; De-
sempenho ideal vs desempenho real; As diversas
vozes de um sistema institucional complexo; A
construgao e implementagio de um projeto de
vida.

Métodos de Estudo e Trabalho no Ensino
Superior

Semestre:1 ECTS: 3

Objectivos: Conceber e operacionalizar um
espago/tempo académico de apropriagio de co-
nhecimentos e mobilizacao/desenvolvimento de
competéncias que fomente a analise critica do
seu desempenho enquanto alunos do ensino
superior, caracterizando-se através de alguns
instrumentos standardizados e do desenvolvi-
mento da capacidade de observagio e reflexao.
Facilitar a partilha de perspetivas, saberes e
vivéncias dos diversos participantes, quer oral-
mente quer por escrito. Desenvolver nos alunos
a capacidade de intervengao sobre as suas pro-
prias actuagoes enquanto estudantes do ensino
superior. Fornecer ferramentas que facilitem a in-
tervencdo critica nos dominios estudados.

Faculdade de Ciéncias

Sociologia e Modernidade
Semestre:|1 ECTS: 3

Objectivos:  Fornecer elementos tedricos e
empiricos que possibilitem aos alunos a
compreensao e analise do mundo social actual,
das suas mudancas e dos seus problemas;
Fornecer elementos tedricos e empiricos que
possibilitem aos alunos a compreensao e anilise
da especificidade da realidade portuguesa e dos
seus problemas relativamente as outras
sociedades contemporaneas; Desenvolver nos
alunos uma reflexividade social acrescida que lhes
possibilite tornarem-se cidadaos mais conscientes
€ activos.

Topicos:1) A modernidade nas sociedades
contemporaneas: A construgao da modernidade;
O novo modelo politico, econémico e cultural e
transformacdes sociais nas areas: Poder,
Autoridade e Estado, Organizagao do Trabalho e
do Emprego, Estrutura Familiar, Meios de
Comunicagio de Massa e Internet. 2) Sociedade
portuguesa e dinimicas sociais recentes — que
modernidade! Processos de modernizacio em
Portugal; Estado e cidadania: Empresas e
mudangas organizacionais: Familias: mudanca e
diversidade; Os media e a Internet.

Curso de Competéncias Sociais e
Desenvolvimento Pessoal
Semestre:| ECTS: 3

Objectivos: No final do curso os alunos deverao
ser capazes de: Ter uma nogao clara dos

Departamento de Informatica
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objetivos pessoais devida e adequar as acgoes aos
objetivos pessoais identificados; Tomar decisdes
de forma auténoma e satisfatoria; Identificar e
gerir recursos e potencialidades pessoais para
melhor responder a situagdes de vida; Saber
gerar respostas criativas em fungao dosdesafios/
contingéncias situacionais; Saber gerir conflitos
interpessoais  utilizando  competéncias  de
comunicagao assertiva; Saber adequar
comportamentos a diferentessituagcoes profissio-
nais, pessoais e/ou relacionais em que estejam
envolvidos; Gerir o tempo; Gerir o stress;
Possuir competéncias que potenciem o sucesso
na inser¢ao no mercado de trabalho; Adquirir
maior auto-confianga perante as situagoes,em
funcao da identificagio de recursos pessoais e
promogao de uma auto-afirmagao positiva.

Tépicos: 1) Esclarecimento de Objetivos de vida;
2) Processos de resolucio de problemas e de
tomada de decisao; 3) Treino de competéncias de
comunicagao  assertiva;, 4) Treino de
competéncias de gestao de conflitos; 5) Treino
de competéncias de gestao do Tempo; 6) Treino
de competéncias de gestao do stress; 7)
Potencializagao criativa dos recursos pessoais
visando a inovagio; 8) Exposicio social e
apresentagdo de trabalhos orais; 9) Treino de
competéncias de procura de primeiro emprego.
a) Procura  activa de emprego e
empreendedorismo; b) Elaboragao de curriculum
vitae; c) Elaboragiao de cartas de apresentagao;
d) Preparagio para entrevista de selecgio
profissional.

Departamento de Informatica
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6. Minors
No ano letivo 2013/2014, o elenco de minors oferecido é:

* Biologia
pelos Departamentos de Biologia Animal e Biologia Vegetal da FCUL
http://www.fc.ul.pt/pt/dba?refer=2 e http://www.fc.ul.pt/pt/dbv?refer=2

» Estatistica e Investigacdo Operacional
pelo Departamento de Estatistica e Investigacdo Operacional da FCUL
http://www.fc.ul.pt/pt/deio?refer=2

Tecnologias de Informaciao Geografica

pelo Departamento de Engenharia Geogrdfica, Geofisica e Energia da FCUL
http://www.fc.ul.pt/pt/degge?refer=2

* Design Multimédia
com disciplinas de Design de Comunicag¢do e Arte Multimédia, pela Faculdade de Belas-Artes da UL
http://www.fba.ul.pt

Em seguida, é apresentado o plano curricular habitual de cada minor. Deverio ser escolhidas
disciplinas num total de 36 ECTS, distribuidas pelos 2 semestres do seu 3°ano na LTIC.

A candidatura aos minors é efectuada através do site dos minors da FCUL:
http://www.fc.ul.pt/pt/pagina/3547/alunos-de-Itic

Para este ano letivo as candidaturas realizaram-se no més de Julho de 2013.

Biologia

I° Semestre ECTS Ano *
Biologia Animal | 6 e
Biologia Celular 6 e
Genética e Biologia Molecular 9 2°
Ecologia Numérica 6 3°

2° Semestre

Biologia Vegetal 6 I°
Ecologia 6 2°
Evolucao 6 2
Biologia Microbiana 6 2°
Biologia Ambiental e Conservagao 3 2°
Fundamentos de Bioinformatica 6 3°
Estatistica e Investigacao Operacional

|° Semestre ECTS Ano
Introdugdo a Investigagao Operacional (obrigatéria) 6 o
Estatistica Paramétrica 6 2°
Analise de Dados (obrigatéria) 6 3°
Grafos e Redes (aconselhada) 6 3°
Processos Estocasticos e Simulacao 6 3°

2° Semestre
Economia e Gestao 6 2°
Estatistica, Ciéncia e Sociedade (aconselhada) 6 2°
Laboratério de Estatistica lll: Recolha e Anilise de Dados 6 2°
Andlise da Variancia e Planeamento de Experiéncias (aconselhada) 6 3°
Laboratériode Estatistica V - Andlise Exploratoria de Dados
Multivariados(aconselhada) 6 3°

Faculdade de Ciéncias Departamento de Informatica
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Estatistica Aplicada 6 3°
Optimizagao 6 3°
Programagao Matematica 6 3°
Tecnologias de Informaciao Geografica

I° Semestre ECTS Ano *
Desenho Técnico Assistido por Computador 6 1°
Ciéncias da Informagao Geogrifica 6 1°
Deteccao Remota 6 2°
Sistemas de Informacgao Geografica 6 3°

2° Semestre
Astronomia de Posicao 6 I°
Elementos de Cartografia 6 2°
Topografia 6 2°
Fotogrametria Terrestre 6 3°
Hidrografia 6 3°

Design Multimédia
I° Semestre ECTS Area Ano
Cddigos e Linguagens 3 bc

Técnicas Narrativas 6 aMm r°
Cultura Visual 3 AM 2
Movimento e Animacao 6 aMm
Teoria da Imagem | 6 aAaMm
Animacio e Narrativa 6 aAaMm 3
Audiovisual e Multimédia | 6 bpDc 3
Marketing 3 pbc 3
Teoria dos Media | 6 aAaMm 3
Webdesign | 6 bpCc 3
2° Semestre
Design de Informagao 3 bc »
Teoria da Imagem |l 6 aAM
Animacio Digital 6 AM 3
Audiovisual e Multimédia Il 6 bpDc 3
Design de Interfaces 3 bc ¥
Teoria dos Media Il 6 aMm 3
Webdesign Il 6 bpCc 3

Area: AM: Arte e Multimédia; DC: Design de Comunicagio
* Ano na licenciatura de origem.

Os detalhes das disciplinas dos minors devem ser consultados nos sites dos cursos dos departamentos que
oferecem os minors (indicados em cima). Mais informacao no site da FCUL: http://www.fc.ul.pt/

Departamento de Informatica Faculdade de Ciéncias



7. Calendario Escolar 2013/2014

Inicio do ano letivo: 16 de setembro de 2013

Inscri¢cBes e escolha de horarios

Inscricdes (1° ano/12 vez)
Periodo de aulas (c/ 1° ano)
Férias de Natal

Pausa letiva

Exames de Epoca Normal
Pausa letiva

Exames de Recurso

Inicio

Periodo de aulas

Férias da Pascoa

Pausa letiva

Exames de Epoca Normal
Pausa letiva

Exames de Recurso

Inicio

Términus

Férias de Verao

Epoca especial de conclusio

Departamento de Informatica

1° PERIODO

2° PERIODO

3° PERIODO

Guia da LTIC 13/14

27-08-2013 -@oo2013
09-09-2013 a 13-09-2013

16-09-2013 a 21-12-2013
23-12-2013 a 03-01-2014
04-01-2014 a 08-01-2014
09-01-2014 a 21-01-2014
22-01-2014 a 27-01-2014
28-01-2014 a 07-02-2014

17 de fevereiro de 2014

17-02-2014 a 31-05-2014
14-04-2014 a 21-04-2014
01-06-2014 a 04-06-2014
05-06-2014 a 19-06-2014
20-06-2014 a 23-06-2014
24-06-2014 a 04-07-2014

02 de junho de 2014

26 de julho de 2014
28-07-2014 a 31-08-2014
Até 26 de setembro de 2014

Faculdade de Ciéncias
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8. Tutorado e Mentorado

O regime de tutorado visa promover a
comunicacao entre os docentes do DI e os seus
alunos sobre os varios aspetos do percurso letivo
que leva a obtencio da licenciatura.

Um tutor € um docente do DI atribuido a cada
aluno que o acompanhara durante o seu percurso
académico. O docente aconselha o aluno sobre
assuntos relativos a licenciatura, as disciplinas a
escolher em cada semestre e outras questoes
relacionadas com a faculdade.

Caso nao tenha um tutor podera obter
aconselhamento junto do coordenador do seu
curso.

O DI também promove, com o apoio dos alunos,
um programa de mentorado, destinado a ajudar
os alunos do 1° ano a adaptarem-se ao estudo e
estilo de vida universitarios.

9. Inscricoes

A inscricio do aluno no ano letivo 2013/2014
efectuar-se-a no inicio do [° semestre nos
Servicos Académicos da FCUL. Neste ato é
estabelecido um compromisso entre o aluno e a
FCUL que reflete a sua atividade enquanto
estudante. O aluno devera escolher as disciplinas
e respetivas turmas, podendo optar por uma das
possiveis configuragoes de horarios. O aluno tera
de se inscrever na carga de ensino total
correspondente ao Planos de Estudo em vigor.
Contudo, a inscrigdo tera de seguir as seguintes
regras aprovadas por oOrgios superiores da
Universidade:

* Obrigatoriedade de inscricio a todas as
disciplinas em atraso em todos os actos de
inscricao

* Limite maximo de inscricao em 60 ECTS por
ano letivo (30 por semestre)

e Tolerancia de inscricio em 12 ECTS
adicionais por ano letivo (a distribuir pelos
dois semestres mediante o critério do aluno)

Quando o aluno se inscreve e realiza
disciplinas deve ter sempre presente as
precedéncias recomendadas (ver mapa de
precedéncias na secgao 4.2).

10. Recursos Disponiveis

Para além da Biblioteca Central no edificio C4, ha
uma Biblioteca no DI (sala 6.3.27) com
referéncias especializadas, de acesso livre aos
alunos e que funciona também como sala de
estudo.

Departamento de Informatica

Guia da LTIC 13/14

Atualmente os alunos do DI tém disponiveis para
a realizacio de projetos 9 laboratérios,
perfazendo cerca de 180 postos de trabalho com
computador. Os alunos tém ainda a disposi¢ao
trés salas onde podem ligar os seus
computadores portateis a rede do departamento.

Os laboratérios situados no edificio ClI
encontram-se abertos 24h/dia (excluindo o
tempo para limpezas). Para além dos laboratoérios
de uso geral, existem trés laboratorios tematicos
(de robodtica, de multimédia e de redes),
utilizados no contexto de disciplinas especificas.

Para que exista um ambiente de trabalho
produtivo e agradavel, € muito importante que os
alunos entendam os seus direitos e deveres na
utilizacio dos laboratérios. Leia com atencdo as
regras de utilizacgio dos laboratorios. Estas
regras, bem como toda a informagao sobre os
laboratérios do DI, poderao ser consultadas em:

https://admin.di.fc.ul.pt/wordpress/laboratorios/regula
mento-do-departamento-de-informatica/

A administragio de sistemas informaticos
encontra-se no edificio C6, salas 6.3.2 e 6.3.3.
Horario de atendimento dos alunos: 2* feira:
14:00 as 18:00; 3* a 6 feira: 10:00 as 9:00 as
18:00. 7 217 500 513 D< admin@di.fc.ul.pt

I 1. Contactos e Informacio

A coordenadora da LTIC em 2013/2014 ¢é a
professora Ana Paula Claudio contactavel através
de DX Itic@di.fc.ul.pt

A secretaria do DI encontra-se no edificio C6,
sala 6.3.26. Horario de atendimento: 2% a 6%, 9:30-
16:15. 217 500 08704 secretaria@di.fc.ul.pt

Toda a informacdo sobre matriculas, inscricoes
em disciplinas e turmas, e propinas, tem de ser
obtidas nos Servicos Académicos da FCUL.

A informagao sobre a LTIC é apresentada e
actualizada na Internet em:

http://www.fc.ul.pt/pt/cursos/licenciatura/tecnologias-
de-informacao-e-comunicacao

Havendo também um férum de discussio
(informatica.ltic) na plataforma de e-learning
moodle do DI (http://mocho.di.fc.ul.pt).

Sugere-se aos novos alunos a leitura do guia de
bolso do novo aluno disponivel na pagina:

http://www.fc.ul.pt/pt/pagina/3327/tecnologias-de-
informacéo-e-comunicacao

Faculdade de Ciéncias
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Paginas das cadeiras:
As paginas Web das disciplinas do Departamento

de Informatica encontram-se na plataforma de
e-learning moodle (http://mocho.di.fc.ul.pt).

Faculdade de Ciéncias
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As paginas de disciplinas da LTIC mas
pertencentes a outros departamentos estio

devidamente assinaladas.
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