Dia Aberto

DI-FCUL
11 de Abril de 2013

Ficha Técnica

N¢ de alunos inscritos: 240
N2 de alunos que nos visitaram: cerca de 200.

Escolas presentes:
* Esc. Sec. Maia (Maia)
* Esc. Sec. Alvide (Cascais)
* Ext Flor do Campo (Odivelas)
* Esc. Sec. Stuart Carvalhais (Massama, Sintra)
* Esc. Sec. Virgilio Ferreira (Lisboa)
* Esc. Sec. Amélia Rey Colago (Linda-a-Velha)
* Esc. Sec. Fonseca Benevides (Lisboa)
* Esc.Sec. Amora (Seixal)
* Esc. Sec. Porto de Més (Porto de Més)
* Esc. Sec. José Cardoso Pires (Amadora)
* Esc. Sec. José Afonso (Loures)
* Esc. Sec. Santa Maria (Sintra),
* Esc. Sec. Leal da Camara (Rio de Mouro, Sintra)
* Colégio Sagrado Coracao de Maria (Lisboa)

Professores envolvidos nas actividades:
* Carlos Duarte
* Luis Carrico
* Tiago Guerreiro
* Ana Paula Claudio
* Beatriz Carmo
* Antodnio Branco
* Teresa Chambel
* Thibault Langlois
* Fernando Couto
e (atia Pesquita
* Paulo Urbano.



Alunos envolvidos nas actividades:
* Eder Lopes
* Robin Burgess
* José Pedrosa
* Joao Silva
* Paulo Pombinho
* Ruben Cadima
* Carlos Mao de Ferro
* Nuno Martins
* Luis Duarte
* Rafael Nunes
* Ana Margarida Campos
* Luis Tavares
* Fabio Santo
* José Carilho
* Joao Martins
* Carlos Barata
* Tiago Grego
* Joao Ramalho
* Jorge M. A. Gomes
* Daniel Faria
* Lucas Silva
* Joao Costa
* Gongalo Pomares

Colaboradores voluntarios (alunos do DI):
* Gongalo Gomes
* (Carlos Gongalves
*  Hugo Sousa
* Mario Cruz

Angariacao de Voluntarios:
* Nuno Martins (CADI)

Colaboracgao técnica (Admin):
* Hugo Miranda
* Pedro Teixeira
* Yevgen Goncharuk

Colaboracao de secretariado:
* Sandra Crespo.

Colaboracao de Design:
* Luis Moniz

Producao:
e Paulo Urbano



Departamento de

INFORMATICA

Programa de Actividades

Falar, apontar e tocar - Mesas e paredes que te
respondem!

(experiéncias em interaccao avancada)
Local: Edificio C1, Piso 2, sala Vodafone/LabRobotica

Horario: sessoes de 1 hora (10h-13h : 14h-18h)

*

Show de Variedades de Programacao
(Jogos para telemoével, robds e drones, classificacao interactiva de
filmes, video imersivo 360°, mundos virtuais , interaccdo em portugués,
experiéncias biomédicas)

Local: Edificio C1, Piso2, sala Multimedia

Horario: entrada livre (10h-12h : 14h-18h)

www.di.fc.ul.pt
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FALAR, APONTAR E TOCAR
MESAS E PAREDES QUE TE RESPONDEM!

Vem experimentar as nossas demaos
Conhece novas formas deinteragcao

Reconhecimento Preciso dé meaos

Manipulacéo de objectos 3D

Interaccao por toque
+

Interaccdo por gestos

Reconhecimento, de Corpo
Reconhecimento facial

Interaccao por gestos

LASIGE °
Large-Scale Informatics Systems Laboratory m Departamento de Informética
lasige.difc.ul.pt heim.difc.ul.pt fe.ul pt/di

Ana Margarida Campos
Rafael Nunes
Luis Tavares
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Fabio Santos
fasantos778@gmail.com

G DA José Carilho ﬁ

DE CIENCIAS josecarilho@gmail.com
UNIVERSIDADE DE LISBOA

Fabio Santos
José Carilho




EARTHWORMS

EarthWorms - ¢ um jogo para android que usa
geolocalizagdo para detectar os jogadores, cujo objectivo é
fugir ou matar uma minhoca mutante baseada no classico
"Tremors".

(Palpitagdes em Portugués).

Carlos Barata | Jodo Martins Computagao Movel, Faculdade de Ciéncias da Universidade de Lisboa

Carlos Barata
Jodo Martins



Fazer os computadores
entender Portugués

Processamento de Linguagem Natural

&

* Processamento de Linguagem Natural
* Oqueé?
* Exemplos e desafios
» Aplicagbes

* Ferramentas desenvolvidas no NLX
(NLX — Grupo de Linguagem Natural e Fala)

* Resposta a Perguntas
* Varios analisadores de Portugués

Jodo Silva
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Modelo Virtual do Observatério Astronéomico
do Museu da Ciéncia

Modelagdo de

paredes, portas,
janelas, candeeiros —
em Blender

Exportagdo do
modelo Blender
para o formato X3D,

Adigéo de texturas,

efeitos atmosféricos
e iluminacao em —
Blender

Adigao de efeitos,
animagdes e niveis
de detalhe ao
ambiente virtual em
X3D.

Aui S

José Nunes Pedrosa - 37417
Ana Margarida Campos - 35034

Mestrado em Informatica — 2012

José Pedrosa
Ana Margarida Campos



Modelos Virtuais

Apresentagao de trabalho da disciplina de Animagéo e
Ambientes Virtuais do ano lectivo 2011/12

FACULDADE - DE - CIENCIAS |l UNIVERSIDADE - DE - LISBOA

Observatério Astronémico da Faculdade de Ciéncias

O Observatoério Astronémico da Faculdade de Ciéncias foi
construido no final do século XIX no Jardim Botanico de Lisboa.
E o Unico observatério oitocentista de ensino em Portugal, mas
encontra-se hoje num profundo estado de degradacéo.

Primeiro projecto: Criagdo de modelo virtual 3D do
observatério a partir de plantas e algadas disponibilizadas aos
alunos, usando o software de modelag&o Blender.

O Blender é um software de graficos 3D que permite realizar
modelagéo 3D, simulagdes de fisica, animagéo 3D, jogos e
mais. Sendo gratis e open-source, o Blender esta disponivel a
qualquer pessoa interessada em graficos 3D.

Segundo projecto: Criagcdo de modelo 3D interactivo em X3D,
usando como base o modelo utilizado no primeiro projecto.

O X3D é uma norma open-source baseada no XML que permite
definir cenas tridimensionais. Estas podem ser visualizadas
num browser e permitem ao utilizador navegar na cena e
interagir com os seus elementos.

O trabalho exposto
foi realizado pelo
aluno Robin
Burgess no
contexto da
discplina de AAV
do Mestrado em
Engenharia
Informatica.

Robin Burgess




Patas, pés ou maos?

Alinhamento automatico de
ontologias biomédicas

A investigacdo biomédica gera enormes
quantidades de informagdo que apenas podem
ser eficientemente exploradas através de
métodos de bioinformdtica. Um desafio
complexo é compreender a semelhanca entre a
anatomia dos humanos e a dos animais
utilizados como modelos de doencas.

Nesta actividade, os grupos de participantes vao
competir entre si  numa tarefa de
emparelhamento de estruturas anatdmicas de
humanos e ratinhos, e no final comparar os seus
resultados com os obtidos pelo software
desenvolvido no Departamento de Informatica
da FCUL.

Cdtia Pesquita
Tiago Grego
Daniel Faria

Semantic Ontology Matching using External
Resources

http://somer.fc.ul.pt/




Ariadne NXT

Ariadne NXT: Robo NXT da Lego que ¢ capaz de
encontrar a saida do Labirinto, utilizando dois
algoritmos: Seguir a Parede ¢ Pledge.

Seguir a Parede: A regra mais conhecida para atravessar
um labirinto, que também ¢ conhecida como a regra da mao
direita ou mao esquerda. Se ndo houver ilhas, o explorador
encontrara inevitavelmente a saida se esta existir; sendo
regressara ao ponto de partida tendo percorrido cada
corridor pelo menos uma vez.

Algoritmo de Pledge: Este algoritmo concebido por Jon
Pledge de Exeter, pode resolver o problema dos labirintos
com ilha e requer que se comece por escolher uma direcgdo
arbitraria.Quando se atinge uma parede, segue-se essa
parede (pela direita ou esquerda) somando os angulos
correspondentes as mudangas de orientagdo. Quando
estiver orientado na direc¢do original e a soma dos angulos
das mudangas de direc¢do der 0, abandona a parede e
continua a mover-se na direc¢ao original.

Lucas Silva
Jodo Costa
Gongalo Pomares




Digital Entertainment

\1‘

&

el

Interaction

Luis Duarte



Modelo virtual de
uma Sala

FACULDADE
DE CIENCIAS

UNIVERSIDADE DE LISBOA

Eder Lopes

Pretende-se obter um modelo virtual realista de uma sala, em
que se simule a transparéncia dos vidros e da zona de relvado
exterior com varios tipos de arvores.

Blender, software de modelagdo 3D com um motor de jogo
incorporado.

Foi utilizado para:

- Criar o ambiente virtual: sala, relva, arvores, fontes de luz,
janelas, etc;

- Gerar uma animagéao com os objetos do ambiente virtual;

Ambiente de

Modelo 3D Blender

Transparéncia e
relvado

X3D, é um formato padrao utilizado para representar e executar
objetos 3D em tempo real.

Permite a criagcéo de cenarios 3D interativos que podem ser
executados num web browser através do plugin BS Contact
VRML/X3D.

Foi utilizado para:

- Criar uma versdo interativa do ambiente virtual;

- Criar sensores de presencga e de toque;

- Insercéo de Billboards, objetos 2D que aparentam ser 3D;

- Criar Level of detail (LOD), sao objetos 3D que mudam de
forma de acordo com a distancia a que o utilizador se encontra;

Billboards

Level of detail

Eder Lopes




Immersive 360° Video

Immersive 360°

& ;\_ S - e WP ]
" ; ‘ l \\ N ;
{ - irw ety e L !
p I R R R s At -

Share Search Navigate

360° Video Maps

pan around crossing trajectories

Windy Sight Surfers

Jodo Ramalho . Teresa Chambel et al. Dia Aberto, DI-FCUL, Abril 2013

Jodo Ramalho
Teresa Chambel




Classificacao Interactiva de Filmes
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Jorge M.A. Gomes . Teresa Chambel . Thibault Langlois et al. Dia Aberto, DI-FCUL, Abril 2013

Jorge M.A. Gomes - Teresa Chambel - Thibault Langlois



Animacoes de Corredores e Hall

—0Os Robos empilhadores da Lego NXT com
plataforma Arduino

Paulo Pombinho
Carlos Mdo de Ferro
Nuno Martins

—Ar-Drone

Ruben Campos



