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1 Introducao

Este relatério descreve as actividades pedagdgicas e cientificas do autor desde
Janeiro de 2002.

Este relatorio é dividido em duas partes centrais. A primeira referindo as
actividades pedagdgicas de docéncia e actividades relacionadas com tarefas de
gestao no Departamento de Informatica da FCUL. A segunda parte descreve
a actividade de investigacao levada a cabo no mesmo periodo.

1.1 Dados Pessoais

e Nome completo: Joao Pedro Guerreiro Neto
e Data de Nascimento: 2 de Agosto de 1970
e Nacionalidade: Portuguesa

e Endereco: Dept. de Informatica, Faculdade de Ciéncias da Universi-
dade de Lisboa, Campo Grande, 1749-016 Lisboa

o Telefone: (4+351) 217500610
e Email: jpneto@fc.ul.pt
e Url: http://www.di.fc.ul.pt/~jpn

1.2 Graus Académicos

Doutoramento em Informatica, Faculdade de Ciéncias da Universidade de
Lisboa, Janeiro de 2002 (classificagdo: Muito Bom por Unanimidade) com
apresentacao da dissertacao Construgcao Modular de Redes Neuronais Recor-
rentes Analogicas, nas areas da Teoria da Computacao e da Neurodinamica
com orientacao dos professores José Félix Costa e Helder Coelho (195 péginas).

Mestrado em Engenharia Informética, Faculdade de Ciéncias e Tecnolo-
gia da Universidade Nova de Lisboa, Junho de 1995 (classificagao: Muito
Bom por Unanimidade) com apresentagao da dissertagao Aprendizagem por
Inducao: O algoritmo Modelo Integrado, na area da Inteligéncia Artificial
com orientacao do professor Fernando Mora Pires (160 pédginas).

Licenciatura em Engenharia Informatica, Faculdade de Ciéncias e Tec-
nologia da Universidade Nova de Lisboa, Setembro de 1993 (classificagao:
Quinze Valores).



2 Actividades Pedagédgica e de (Gestao

2.1 Cargos

Professor Auxiliar, Departamento de Informatica da FCUL, desde Janeiro
de 2002.

2.2 Disciplinas Leccionadas

Os valores dos inquéritos pedagdgicos levados a cabo desde 2005/06 até
2007/08 sao apresentados para as cadeiras que sofreram esta avaliagao. Esta
e as seguintes cadeiras revelaram boas classificacoes absolutas e relativas em
comparagao com disciplinas da LEI no mesmo ano e/ou na mesma area ci-
entifica. Os inquéritos subsequentes foram recolhidos electronicamente e nem
todas as perguntas se mantiveram E] :

1. Construcao de Sistemas de Software, disciplina da LTI, 5° semestre.
Leccionagao de aulas tedrico-praticas (ano lectivo 2016/17).

Sinopse: Arquitectura e desenho de sistemas em grande escala; Per-
sisténcia de objectos em sistemas relacionais; Apresentacao via Web;
Componentes de software; Testes Unitarios.

2. Andlise e Desenho de Software, disciplina da LTI, 4° semestre. Regéncia
nos anos lectivos 2012/13, 2013/14, 2015/16, ¢ 2016/17.

Sinopse: Metodologias de desenvolvimento Iterativo. A metodologia
UP. Modelo de Casos de Uso: descricao de casos de uso, operagoes
do sistema e seus contratos. Modelo de dominio. Desenho de siste-
mas baseado na atribuicdo de responsabilidades (GRAPS). Modelo de
implementagao. Padroes de Desenho. Padroes de Software.

Resultados dos inquéritos obtidos em 2012/2013 para as aulas tedricas:

Questao 1 2 3 4
O docente expos a matéria com clareza? 0 1 10 26
O docente respondeu as duvidas com clareza? | 0 0 12 25
As actividades foram bem organizadas? 0 1 8 28
Disponibilidade e apoio extra aula 0 1 6 29
Bom relacionamento pedagdgico? 0o 1 7 29
Apreciagao global da cadeira 0 0 10 40

Resultados dos inquéritos obtidos em 2013/2014 para as aulas tedricas:

1O valor 1 corresponde ao pior resultado, o 4 ao melhor



Questao 1 2 3 4
O docente expos a matéria com clareza? 1 3 6 6
O docente respondeu as duvidas com clareza? |1 2 8 5
Disponibilidade e apoio extra aula 1 0 8 7
Bom relacionamento pedagdgico? 1 1 9 5
Apreciacao global da cadeira 1 2 10 6

Resultados dos inquéritos obtidos em 2015/2016 para as aulas tedricas:

Questao 1 2 3 4
O docente expos a matéria com clareza? 0 2 16 34
O docente respondeu as duvidas com clareza? | 0 1 15 36
Disponibilidade e apoio extra aula 0 0 10 38
Bom relacionamento pedagogico? 0 0 14 37
Apreciagao global da cadeira 0 1 21 39

. Programacao II, disciplina para outras licenciaturas, 2° semestre. Lec-
cionagao de aulas tedrico-praticas (ano lectivo 2015/2016).

Sinopse: Complementar as bases da programagao adquiridas em Pro-
gramacao [. Desenho e estruturacao de programas de média e grande
escala (programming in the large) e a aprendizagem de técnicas mais
avancadas de analise da solugao de problemas. Estruturas de dados
(listas, drvores e algoritmos associados); modularizacao de c6digo; bi-
bliotecas; algoritmos e estratégias de resolucao de problemas. Uso da
linguagem Python 2.7.

Resultados dos inquéritos obtidos em 2015/2016 para as aulas tedrico-
praticas:

Questao 1 2 3 4
O docente expos a matéria com clareza? 1 0 8 8
O docente respondeu as duavidas com clareza? |1 0 6 9
Disponibilidade e apoio extra aula 1 0 4 5
Bom relacionamento pedagogico? 10 7 7
Apreciacao global da cadeira 1 0 8 9

. Elementos de Programacado, cadeira de servico aos cursos de Matematica
e Matematica Aplicada da FCUL, 1° semestre. Regéncia e leccionagao
de aulas tedricas (anos lectivos 2010/11, 2011/12 e 2012/13).

Sinopse: Introdugao a programacao imperativa e aos conceitos bésicos
da programagao orientada aos objectos (linguagem Java). Desenvolvi-
mento de programas simples, estruturas de dados e algoritmos. Uso de
bibliotecas. Recursao, ficheiros, excepgoes, programacao por contrato.



Resultados dos inquéritos obtidos em 2010/2011 para as aulas tedricas:

Questao 1 2 3 4
O docente expos a matéria com clareza? 1 2 13 9
O docente respondeu as duvidas com clareza? | 1 1 12 11
As actividades foram bem organizadas? 2 3 8 12
Disponibilidade e apoio extra aula 0 3 8 13
Bom relacionamento pedagdgico? 0 4 9 12

Resultados dos inquéritos obtidos em 2011/2012

para as aulas tedricas:

Questao 1 2 3 4
O docente expos a matéria com clareza? 5 5 19 13
O docente respondeu as duvidas com clareza? | 2 5 18 15
As actividades foram bem organizadas? 4 7 15 15
Disponibilidade e apoio extra aula 1 2 13 17
Bom relacionamento pedagogico? 2 6 17 15
Resultados dos inquéritos obtidos em 2012/2013 para as aulas tedricas:
Questao 1 2 3 4
O docente expos a matéria com clareza? 10 13 32 13
O docente respondeu as duvidas com clareza? | 6 12 30 17
As actividades foram bem organizadas? 9 9 30 16
Disponibilidade e apoio extra aula 5 6 18 17
Bom relacionamento pedagdgico? 4 11 29 18
Apreciacao global da cadeira 12 17 44 20

Uma nota: neste ano lectivo a esta disciplina foi detectada uma cépia
generalizada dos projectos préaticos o que resultou na reprovacao de
mais de 30 alunos. Muito provavelmente terd tido fortes implicagoes

no numero de notas negativas destes inquéritos.

. Componentes de Software, disciplina da LTIC, 5° semestre.
onagao de aulas tedrico-préticas (ano lectivo 2011/12, regéncia em

2012/13 e 2013/14).

Lecci-

Sinopse: Arquitectura e desenho de sistemas em grande escala; Per-
sisténcia de objectos em sistemas relacionais; Apresentacao via Web;

Componentes de software; Testes Unitarios.

Resultados dos inquéritos obtidos em 2012/2013 para as aulas tedricas:



Questao 1 2 3 4
O docente expos a matéria com clareza? 0 0 4 9
O docente respondeu as duvidas com clareza? [0 0 4 9
As actividades foram bem organizadas? 0 0 4 9
Disponibilidade e apoio extra aula 0 0 5 8
Bom relacionamento pedagdgico? 0 0 3 10
Apreciacao global da cadeira 0 1 6 14
Resultados dos inquéritos obtidos em 2013/2014 para as aulas tedricas:
Questao 1 2 3 4
O docente expos a matéria com clareza? 1 0 7 10
O docente respondeu as duvidas com clareza? |1 0 7 11
Disponibilidade e apoio extra aula 1 0 6 13
Bom relacionamento pedagdgico? 1 0 4 13
Apreciacgao global da cadeira 1 0 10 13

. Principios de Programacao, cadeira da LEI, 3° semestre. Leccionagao
de aulas tedricas (anos lectivos 2004/05, 2005/06, 2009/10,2010/11,
e 2016/17) e praticas (de 2003/04 a 2005/06, 2013/14 e 2014/15);
regéncias em 2004 /05, 2005/06, 2009/10, 2010/11, e 2016/17.

Sinopse: tipos, funcoes, listas, recursao, fungoes de ordem superior, efei-
tos laterais, tipos de dados definidos pelo utilizador, classes, avaliagao
de expressoes, estruturas de dados infinitas, especificacao, raciocinio
sobre programas.

Durante o periodo de regéncia, a cadeira sofreu uma relativa orga-
nizagao do conteudo da cadeira (foram focados com maior aten¢ao um
conjunto de elementos tedricos - como a questao dos tipos e da recursao
- em detrimento de outros considerados menos relevantes ao contexto
lectivo da cadeira - como a gestao de eventos numa linguagem fun-
cional) que, creio, melhorou a motivagao dos alunos, aumentando a
compreensao geral dos pontos mais importantes o que repercutiu na
subida da taxa de aprovacao a cadeira.

Resultados dos inquéritos obtidos em 2005/2006 para as aulas tedricas:

Questao 1 2 3 4
O docente expos a matéria com clareza? 2 4 18 56
O docente respondeu as duvidas com clareza? | 2 2 18 58
As actividades foram bem organizadas? 1 3 30 43
Disponibilidade e apoio extra aula 2 0 19 50
A avaliagao foi adequada? 3 7 45 30
Apreciacao global da cadeira 4 6 48 27




Resultados dos inquéritos obtidos em 2010/2011 para as aulas tedricas:

Questao 1 2 3 4
O docente expos a matéria com clareza? 0 4 18 19
O docente respondeu as duvidas com clareza? | 0 1 11 29
As actividades foram bem organizadas? 0 1 16 25
Disponibilidade e apoio extra aula 0 1 12 25
Bom relacionamento pedagdgico? 0 1 14 27

Resultados dos inquéritos obtidos em 2013/2014 para as aulas tedrico-
préticas:

Questao 1 2 3 4
O docente expos a matéria com clareza? 0 0 10 38
O docente respondeu as duvidas com clareza? |0 1 8 39
Disponibilidade e apoio extra aula 0 0 10 32
Bom relacionamento pedagdgico? 0 1 11 36
Apreciacao global da cadeira 0 1 15 41

Resultados dos inquéritos obtidos em 2014/2015 para as aulas tedrico-
praticas:

Questao 1 2 3 4
O docente expos a matéria com clareza? 0 1 17 43
O docente respondeu as duvidas com clareza? | 0 0 17 44
Disponibilidade e apoio extra aula 0 0 18 25
Bom relacionamento pedagogico? 0 0 24 34
Apreciagao global da cadeira 0 1 23 51

. Laboratorios de Programacao, disciplina laboratorial de programagao
da LEI, 2° semestre. Regéncia nos anos lectivos 2010/11 e 2011/12.

Sinopse: O principal objectivo desta disciplina é facultar aos alunos
do primeiro ano uma pratica experimental auténoma em programagcao.
Esta experiéncia constitui a pedra angular do ensino da programagao
na licenciatura, articulando-se com outras duas disciplinas: Introdugao
a Programacao e Algoritmos e Estruturas de Dados.

Resultados dos inquéritos obtidos em 2010/2011 para as aulas de labo-
ratoério:

Questao 1 2 3 4
O docente expos a matéria com clareza? 0 0 1 11
O docente respondeu as duvidas com clareza? | 0 0 1 11
As actividades foram bem organizadas? 0 0 1 11
Disponibilidade e apoio extra aula 0 0 1 11
Bom relacionamento pedagogico? 0 0 1 11
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Resultados dos inquéritos obtidos em 2011/2012 para as aulas de labo-
ratorio:

Questao

O docente expos a matéria com clareza?

O docente respondeu as duavidas com clareza?
As actividades foram bem organizadas?
Disponibilidade e apoio extra aula

Bom relacionamento pedagogico?

— OO0 R Ol
— == = NN
W o O O Ww
O 3 O O O =~

. Programagao II, cadeira da LTIC (Licenciatura em Tecnologias de In-
formagao e Comunicagao), 2° semestre regéncias nos anos lectivos 2008 /2009
e 2009/2010.

Sinopse: Complementar as bases da programagao adquiridas em Pro-
gramagao | aos alunos da LTIC. Pretende-se abordar o desenho e es-
truturacdo de programas de média e grande escala (programming in
the large) e a aprendizagem de técnicas mais avangadas de anélise da
solucao de problemas. Os tépicos a focar incluem: estruturas de da-
dos (listas, arvores e algoritmos associados); modularizagao de c6digo;
bibliotecas; algoritmos e estratégias de resolucao de problemas.

Resultados dos inquéritos obtidos em 2009/2010 para as aulas tedricas:

Questao 1 2 3 4
O docente expos a matéria com clareza? 0 3 15 11
O docente respondeu as duvidas com clareza? | 1 1 17 9
As actividades foram bem organizadas? 1 0 17 9
Disponibilidade e apoio extra aula 0 2 15 8
Bom relacionamento pedagogico? 0 2 16 9

. Programagao Centrada em Objectos, cadeira da LTIC (Licenciatura em
Tecnologias de Informacao e Comunicacao), 3° semestre regéncia nos
anos lectivos 2009/2010 e 2010/2011.

Sinopse: Introduzir os conceitos e as técnicas fundamentais da pro-
gramagcao centrada em objectos, com énfase na abstraccao em classes,
heranca, polimorfismo e excepgoes.

Resultados dos inquéritos obtidos em 2010/2011 para as aulas tedricas:

Questao 1 2 3 4
O docente expos a matéria com clareza? 0 0 9 12
O docente respondeu as duvidas com clareza? | 0 0 9 12
As actividades foram bem organizadas? 0 0 8 13
Disponibilidade e apoio extra aula 0 0 7 14
Bom relacionamento pedagogico? 0 0 7 14
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10. Introdug¢ao a Programagao, cadeira da LEI (Licenciatura em Enge-
nharia Informdtica), 1° semestre (ano lectivo 2006/2007, 2007/2008,
2014/2015). Adequagao da cadeira ao novo contexto de Bolonha (i.e.,
apenas constituida por alunos de Informética) cuja preocupacao cen-
tral sera a exposicao e explicacao dos conceitos centrais da programagao
imperativa (suportada no conceito de classe enquanto definigado de um
tipo de dados e implementagao das operagoes nele relacionadas).

Sinopse: Conceito de Algoritmo, Linguagem de Programagao, Pro-
grama. Tipos de dados, operacoes, variaveis e expressoes. 1O basico
(leitura e escrita de dados trocados com o utilizador). Estrutura de
controle, fluxo de dados, instrugoes Java. Tipos por Referéncia: Vecto-
res e Classes. Recursao vs. Iteracao. Excepcoes e Assercoes. Entrada
e saida de dados por manipulagao de ficheiros (textuais e binarios).

Alguns resultado das respostas obtidas em 2006/2007 para as aulas

teoricas:

Questao 1 2 3 4

O docente expos a matéria com clareza? 0 8 46 58

O docente respondeu as duvidas com clareza? | 0 5 46 56

As actividades foram bem organizadas? 2 5 57T 47

Disponibilidade e apoio extra aula 0 7 46 41

A avaliagao foi adequada? 1 6 67 41

Apreciacao global da cadeira 2 5 66 44
Resultados dos inquéritos obtidos em 2007/2008 para as aulas tedricas:

Questao 1 2 3 4

O docente expos a matéria com clareza? 3 7 40 48

O docente respondeu as duvidas com clareza? | 4 5 39 50

As actividades foram bem organizadas? 3 5 43 46

Disponibilidade e apoio extra aula 3 3 36 39

A avaliagao foi adequada? 2 13 60 39

Apreciagao global da cadeira 2 6 54 52
Resultados dos inquéritos obtidos em 2014/2015 para as aulas tedrico-
praticas:

Questao

O docente expos a matéria com clareza?

O docente respondeu as dividas com clareza?
Disponibilidade e apoio extra aula

Bom relacionamento pedagdgico?

Apreciacao global da cadeira

SIS IS IS )
O DO O
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11. Desenho e Andlise de Algoritmos, cadeira da LEI, 8° semestre e da pos-
graduacao (anos lectivos 2004/05, 2005/2006 e 2009/2010). Criacao da

disciplina e elaboragao do material tedrico e pratico.

Sinopse: andalise de algoritmos recursivos, analise amortizada, ordenacgao
(randomized quicksort, heapsort, linear sorting), ordens estatisticas,
programacao dinamica, algoritmos gananciosos, pesquisa de solucoes
(backtracking, branch and bound, hill climbing, gradient descent, si-
mulated annealing), strings, drvores (AVL, splay trees, heaps, treaps,
tries), skip-lists, conjuntos disjuntos (Union-Find), grafos, utilizagao de
algoritmos aleatorios.

Esta cadeira de quarto ano, nao obrigatéria nem pertencente a qualquer
grupo de especializacao, foi uma das cadeiras opcionais de maior sucesso
em 2004/05 e 2005/2006 com, respectivamente, 28 e 57 alunos de gra-
duagao (havendo ainda a acrescentar alguns alunos de pés-graduagao)
cuja grande maioria se submeteu com sucesso a aprovagao.

Resultados dos inquéritos obtidos em 2005/2006 para as aulas tedricas:

Questao 1 2 3 4
O docente expoOs a matéria com clareza? 0 0 10 47
O docente respondeu as duvidas com clareza? | 0 1 9 47
As actividades foram bem organizadas? 0 1 12 44
Disponibilidade e apoio extra aula 0 0 7 44
A avaliacao foi adequada? 0 2 16 39
Apreciagao global da cadeira 0 0 18 40
Resultados dos inquéritos obtidos em 2009/2010 para as aulas tedricas:
Questao 1 2 3 4
O docente expos a matéria com clareza? 0 0 4 14
O docente respondeu as duvidas com clareza? |0 0 4 15
As actividades foram bem organizadas? 0 0 10 7
Disponibilidade e apoio extra aula 0 2 7 10
A avaliacao foi adequada? 0 3 8 13
Apreciacao global da cadeira 0 1 12 11

12. Teoria da Computagao, cadeira da LEI (Licenciatura em Engenharia
Informatica), 6° semestre (anos lectivos 2002,/2003 e 2006/2007). Aulas
Teorico-Praticas.

Sinopse: Méquinas abstractas (méquinas de Turing, maquina de regis-
tos), sua programagao e ao conceito de algoritmo. Computabilidade
e decidibilidade. Postulado de Church-Turing. Maquinas universais.
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13.

14.

Computabilidade sob recursos limitados. Classes de complexidade.
Problemas completos.

Resultados dos inquéritos obtidos em 2006/2007 para as aulas tedrico-
praticas:

Questao 1 2 3 4
O docente expos a matéria com clareza? 0 3 35 40
O docente respondeu as duavidas com clareza? | 0 2 34 42
As actividades foram bem organizadas? 1 4 42 30
Disponibilidade e apoio extra aula 0 1 30 29
Houve bom relacionamento? 0 0 35 43
Assiduidade do docente nas TPs? 0 0 6 75

Program Development, cadeira da pds-graduacao em Bioinformatica
(anos lectivos 2002/2003 a 2005/2006) leccionada em Inglés. Criagao
do conteido pedagogico da disciplina, relativa a algoritmos e estruturas
de dados (que nos primeiros dois anos lectivos funcionou com uma
disciplina isolada, sendo posteriormente fundida com a disciplina de
Introdugao & Programagcao do mesmo curso).

Sinopse: andlise de algoritmos, listas, pilhas, filas, recursao, arvores
(binarias, de pesquisa), heaps, tabelas, ordenacao, programacao dinamica,
algoritmos de pesquisa linear em strings de grande dimensao.

Algoritmos de Estruturas de Dados, cadeira da LEI, 2° semestre. Lec-
cionagao de aulas tedricas (anos lectivos 2003/04 e 2004/05) e préticas
(de 2003/2004 a 2005/2006); regéncia em 2003/04.

Sinopse: Anélise de algoritmos e complexidade temporal e espacial.
Tipos de dados abstracto. Pilhas, filas, listas, iteradores, recursao,
arvores (bindrias, de pesquisa e equilibradas), tabelas. Ordenagao por
diversos métodos. Uso de programagcao por contratos e primeira ex-
posicao a especificagoes formais (neste contexto, usadas para definir o
comportamento de varias estruturas da dados).

Resultados dos inquéritos obtidos em 2005/2006 para as aulas tedrico-
praticas:

Questao 1 2 3 4
O docente expos a matéria com clareza? 0 1 13 38
O docente respondeu as duvidas com clareza? | 0 0 20 31
As actividades foram bem organizadas? 0 3 19 29
Disponibilidade e apoio extra aula 0 2 12 26
Houve bom relacionamento? 0 1 18 32
Assiduidade do docente nas TPs? 0 1 2 49
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15.

16.

17.

2.3

Neurodinamica, cadeira de pés-graduacao (ano lectivo 2002/2003).

Sinopse: redes de Hopfield e maquinas de Boltzmann, aprendizagem
competitiva, redes de Kohonen, algoritmo de Widrow-Hoff, retropro-
pagacao, computacao simbdlica sobre redes neuronais e respectiva equi-
valéncia com a maquina de Turing, introducao a Teoria do Caos, uni-
versalidade e indecidibilidade.

Programacao nao Procedimental, cadeira extinta da anterior Licencia-
tura em Informadtica, 2° semestre. Leccionagao de aulas praticas (anos
lectivos 2001/2002 e 2002/2003).

Sinopse: programacao logica em Prolog, restrigoes a légica de 1* ordem,
algoritmos de retrocesso e unificagao, negacao, programagao funcional
em Caml, definicao de tipos, polimorfismo, fungoes recursivas e de or-
dem superior.

Técnicas de Computacdo, para o curso de Fisica, 5° semestre. Lecci-
onagao de aulas tedricas e préticas (ano lectivo 2001/02). Elaboracao
do material tedrico e pratico.

Sinopse: introdugao a programacao através da linguagem C, tipos pri-
mitivos, estruturas de controle, funcoes e procedimentos, criagao de
memoria dinamica, estruturas de dados comuns (pilhas, filas. .. ).

Gestao Académica

Organizacao do RallyPro 2017, um concurso de programacao que visa
atrair estudantes do Secundério na zona de Lisboa. Teve a participagao
de 45 alunos de sete escolas.

Responsavel pelos Concursos de Programagao em 2016/2017. Parti-
cipagdo com uma equipa na MIUP 2016 (5° lugar em 15 equipas) e
na SWERC 2016 (42° lugar em 60 equipas, 3° lugar nacional em seis
equipas). Construcao de variado material pedagdgico sobre algoritmia
e técnicas de programacao competitiva.

Organizacao do RallyPro 2016, um concurso de programacao que visa
atrair estudantes do Secundério na zona de Lisboa. Teve a participagao
de 66 alunos de doze escolas.

Coordenador da Licenciatura de Eng® Informéatica desde o 2° semestre
de 2011/2012 até ao 1° semestre 2014/2015. Supervisao e escrita do
relatorio para a acreditacao da Licenciatura a Agéncia de Avaliacao e
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Acreditacao do Ensino Superior (A3ES). Este processo terminou com
a acreditagao da Licenciatura por cinco anos (o limite maximo) sem
reservas pela A3ES. Organizacao e escrita da primeira versao completa
do relatorio para a acreditacao europeia EUR-ACE da Licenciatura
(este processo foi depois passado para o coordenador seguinte dado
ter terminado os trés anos da minha posigao). Preparacdo do ano
lectivo e boas-vindas aos novos alunos. Acompanhamento pedagdgico
e relagoes com os alunos da LEI. Projecto, supervisao e andlise de
dados sobre os inquéritos pedagdgicos, alunos aprovados, graduados, e
outras estatisticas relevantes para o relatério anual do Departemento.
Tarefas vérias de gestao corrente (gestao de esforgo das entregas por
semestre, mapas das datas de exames, apoio na elaboragao dos horérios,
verificagdo da entrega dos relatérios de disciplina).

. Coordenador da Licenciatura de Eng? Informaética no periodo 2005/06
a 2006/07 (em parceria com o professor Pedro Antunes). Acompa-
nhamento pedagogico e relagoes com os alunos da LEI. Projecto e su-
pervisao do sistema tutorado enquanto ponte de comunicagao entre o
corpo docente e os alunos (inicio em 2005/06). Projecto, supervisao e
andlise de dados sobre os inquéritos pedagdgicos (como parte da ava-
liacao interna bem como do processo de acreditacao da LEI a Ordem
dos Engenheiros). Tarefas varias de gestao corrente (mapas das datas
de exames, elaboracao dos horarios, distribuicao das turmas préticas
no sistema Myco. .. ). Participacdo na reestruturacao do departamento
para a graduacao de trés anos segundo a orientacao de Bolonha bem
como na criacao da Licenciatura de Tecnologia de Informacao e Comu-
nicacao iniciada em 2006/2007.

Durante este periodo, actuei como interface para o quase milhar de alu-
nos de graduacao servidos pelo departamento, respondendo a questoes,
anseios e servindo como actor inicial na resolugao de problemas de véria
ordem.

. Coordenador das Pés-Graduagoes do DI-FCUL no periodo 2005/2006
a 2006/2007 (em parceria com o professor Pedro Antunes). Acom-
panhamento pedagdgico e relagoes com os alunos das pds-graduagoes.
Membro da comissao de estudos pos-graduados.

. Membro do Conselho Pedagdgico da FCUL no periodo 2005/2006 a
2006,/2007.

. Coordenador da Licenciatura da Eng® da Linguagem e do Conheci-
mento no periodo 2003/2004 a 2005/2006. Apoio dos restantes alunos
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da extinta licenciatura, que terminaram o curso até ao fim do ano lec-
tivo 2005/2006 ou se transferiram para a LI/LEIL.

9. Coordenador das bolsas PRODEP dos alunos de doutoramento do DI-
FCUL no periodo 2003,/2004-2005/2006.

10. Supervisor dos Dias Abertos do DI-FCUL em 2001/2002.

11. Responsavel pelos semindrios do DI-FCUL em 2001,/2002 e 2002/2003.

2.4 Publicacoes Pedagdbgicas

Enquadramento

O esforco de trabalho e publicacao na vertente pedagdgica tém seguido
duas principais direcgoes: (i) elaboracao de material de apoio as discipli-
nas leccionadas tendo escrito e publicado dois livros, um que aborda a pro-
gramagao imperativa e orientada a objectos bem como a introdugao a al-
goritmia e as estruturas de dados, na coleccao da Escolar Editora, e outro
sobre Teoria da Computagao (escrito em parceria com o professor Francisco
Coelho), pela mesma editora e (ii) estabelecimento de ligagoes entre o pen-
samento matematico e os jogos matematicos de modo a que estes ultimos
potenciem o desenvolvimento e o interesse do pensamento matematico nos
varios ciclos de ensino.

Estas ligacoes tém sido exploradas na escrita de artigos e de livros de di-
vulgacao, nomeadamente dois livros na coleccao <O Prazer de Matematica> na
Editora Gradiva, sendo que o primeiro vendeu mais de 1000 exemplares e mo-
tivou o convite a dois programas de televisao na RTP-N (4zCiéncia e Livro
Aberto) que resultou na exposicao do tema (e indirectamente, da Faculdade)
em cerca de duas horas de televisao. O primeiro livro foi ja reeditado pelo
Circulo dos Leitores e ainda na colecgao de matematica recreativa da RBA
no ano de 2008. Foi posteriormente publicado mais um livro nesta tematica
na editora Classica.

Em 2007, participei activamente da elaboragao e escrita de 10 livros de
histéria da matematica e mateméatica recreativa para a coleccao <Jogos com
Histérias>, em parceria com a revista Visao e o jornal didrio Publico, que,
no total, representou a venda de mais de 100 mil cépias individuais. J&
em 2008 esta colaboracao foi reeditada produzindo a coleccao <Jogos do
Mundo> com igualmente 10 livros e com vendas acima das 50 mil cépias.
Em 2011 foi publicado um livro com as partes relativas, nesta colec¢ao, aos
jogos de tabuleiro tradicionais.

Outra exploragao desta tematica ocorre na organizacao de, até ao mo-
mento, quatro edi¢oes do Campeonato Nacional de Jogos Matematicos para
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aproximar e motivar alunos dos ciclos primario e secundério neste dominio
e cujo esforco e experiéncia resultaram na formacao da associacao Ludus
que procura congregar pessoas neste objectivo comum. Estas edi¢oes ocorre-
ram respectivamente em Lisboa (no Pavilhdo do Conhecimento), em Aveiro
(em colaboracao com a Fébrica Ciéncia Viva de Aveiro e a Universidade de
Aveiro), em Evora (com a colaboragao da Universidade de Evora), a 4% edicao
em Braga (na Universidade de Braga), a 5* edigdo na Covilha (com a cola-
boracgao da Universidade da Covilha), a 6* edigdo em Santarém, a 7* edigao
no ISEL em Lisboa, a 8* edi¢ao na Universidade de Coimbra, a 9* edi¢ao
na Universidade de Evora, a 10* edicao na UBI no Fundao, a 11* edicao na
UTAD em Vila Real, a 12* edi¢cao no Politécnico de Beja, a 13* edigao em
Guimaraes. O ntmero de alunos e escolas inscritas tém progressivamente
aumentado, com cerca de 700 inscri¢oes em Lisboa para mais de 2500 em
Lisboa e Coimbra, tendo estabilizado por volta das 2200 presengas.

2.4.1 Livros

1. Neto, J.P., Silva, J.N. (2013) Mathematical Games, Abstract Games,
ISBN 978-0-486-49990-1, Dover Publications, 195 paginas, 2013.

2. Carvalho, A., Santos, C. Neto, J.P., Silva, J.N. (2012) Historia dos jogos
combinatorios, ISBN 978-989-618-391-2, Apenas Livros, 51 paginas,
2012.

3. Santos, C.P., Neto, J.P., Silva, J.N., (2011). Jogos de Tabuleiro Tradi-
cionais, ISBN 978-989-97346-0-9, Ludus Editora, 259 paginas, 2011.

4. Coelho, F., Neto, J.P. (2010) Teoria da Computagdo, ISBN 978-972-
592-281-1, Escolar Editora, 280 paginas, 2010.

5. Neto, J.P., Silva, J.N.; (2010). Jogos Velhos, Regras Novas, ISBN 978-
972-561-333-7,Classica Editora, 212 paginas, 2010.

6. Neto, J.P., Silva, J.N.; (2006). Jogos: Histdrias de Familia, ISBN 989-
616-093-7, O Prazer da Matematica n°® 36, Gradiva, 184 paginas, 2006.

7. Neto, J.P. (2004) Programagao, Algoritmos e Estruturas de Dados,
ISBN 972-592-179-8, Escolar Editora, 446 paginas, 2004.

8. Neto, J.P., Silva, J.N., (2004). Jogos Matemdticos, Jogos Abstrac-
tos, ISBN 972-662-996-9, O Prazer da Matematica n°® 34, Gradiva,
216 paginas, 2004.
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2.4.2 Artigos

1. Neto, J., Taylor, W. (2015) Game Mutators for Restricting Play, Game
& Puzzle Design, 1 [2], pp. 64-70, 2015.

2. Carvalho, A., Santos, C., Neto, J.P., Silva, J.N. (2015) O Campeonato
Nacional de Jogos Matemdticos, Actas da Conferéncia Internacional do
Espaco Matematico de Lingua Portuguesa, 2015.

3. Carvalho, A., Santos, C., Neto, J.P., Silva, J.N. (2013) Good Properties
of Combinatorial Rulesets: Some consequences, Proceedings of Board
Game Studies Colloquium XVI, J.N.Silva (ed.), pp.1000-1014, 2013.

4. Neto, J.P. (2012), Sistemas de Jogos, Primeiras Jornadas de Histéria
dos Jogos em Portugal, Fernanda Frazao, Jorge Nuno Silva (eds), pp.75—
84, 2012.

5. Carvalho, A., Santos, C., Neto, J.P., Silva, J.N. (2011) A History of
NIM, Proceedings of Board Game Studies Colloquium XIII, Thierry
Depaulis (ed.), pp.241-275, 2012.

6. Carvalho, A., Santos, C., Neto, J.P., Silva, J.N. (2009) Jogos Ma-
tematicos, A Portuguese Project, Silva, J.N. (ed) Proceedings of Board
Game Studies Colloquium XI, pp.19-25, 2009.

7. Neto, J.P., Taylor, B., (2003). A Family for Go, Abstract Games, [13]
10-14, 2003.

8. Rodeffer, C., Neto, J.P., (2002). Chase, Abstract Games, [9] 14-17,
2002.
2.4.3 Colecgoes

1. Neto, J.P., Silva, J.N., Santos, C. (2008). Grécia e Petteia, Visao/Publico,
48 paginas, 2008.

2. Neto, J.P., Silva, J.N., Santos, C. (2008). China e Xiang-Qi, Visao/Pblico,
48 paginas, 2008.

3. Neto, J.P., Silva, J.N.; Santos, C. (2008). Babilonia e Jogo de Ur,
Visao/Publico, 48 paginas, 2008.

4. Neto, J.P., Silva, J.N.; Santos, C. (2008). Egipto e Senet, Visao/Pblico,
48 paginas, 2008.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

. Neto, J.P., Silva, J.N., Santos, C. (2008). India e Chaturanga, Visao/Prblico,

48 paginas, 2008.

Neto, J.P., Silva, J.N., Santos, C. (2008). Japao e Shogi, Visao/Pblico,
48 paginas, 2008.

Neto, J.P., Silva, J.N., Santos, C. (2008). Afm'ca e Bao, Visao/Publico,
48 paginas, 2008.

Neto, J.P., Silva, J.N., Santos, C. (2008). Indonésia e Surakarta,
Visao/Prblico, 48 paginas, 2008.

Neto, J.P., Silva, J.N., Santos, C. (2008). América e Awithlaknannai,
Visao/Publico, 48 paginas, 2008.

Neto, J.P., Silva, J.N., Santos, C. (2008). Furopa e Hex, Visao/Publico,
48 péaginas, 2008.

Neto, J.P., Silva, J.N., Santos, C. (2007). Euler e o Hexdgono Mdgico
Visao/Prblico, 48 paginas, 2007.

Neto, J.P., Silva, J.N., Santos, C. (2007). Al-Karizmi e o Alquerque
Visao/Publico, 48 paginas, 2007.

Neto, J.P., Silva, J.N., Santos, C. (2007). Galois, os Grupos e o Puzzle
15 Visao/Prblico, 48 paginas, 2007.

Neto, J.P., Silva, J.N., Santos, C. (2007). Paccioli e Anéis Chineses
Visao/Prblico, 48 paginas, 2007.

Neto, J.P., Silva, J.N., Santos, C. (2007). Arquimedes e o Stomachion
Visao/Publico, 48 paginas, 2007.

Neto, J.P., Silva, J.N., Santos, C. (2007). Mandelbrot, Fractais e Torres
de Hdnoi Visao/Publico, 48 paginas, 2007.

Neto, J.P., Silva, J.N., Santos, C. (2007). Leibniz e o Jogo do Go
Visao/Prblico, 48 paginas, 2007.

Neto, J.P., Silva, J.N., Santos, C. (2007). Conway e o Jogo do Ouri
Visao/Publico, 48 paginas, 2007.

Neto, J.P., Silva, J.N., Santos, C. (2007). Tales, Pitigoras e Pentalfa
Visao/Publico, 48 paginas, 2007.

Neto, J.P., Silva, J.N., Santos, C. (2007). Fibbonacci e Missing Square
Visao/Prblico, 48 paginas, 2007.
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2.5

10.

11.

12.

13.

Outras Actividades

. Membro da Comissao Nacional do 13° Campeonato Nacional de Jogos

Matemdticos, Guimaraes 2017.

Membro da Comissao Cientifica da conferéncia internacional Recreati-

onal Mathematics Colloguia 2017, que ocorreu em Lisboa em Janeiro
de 2017.

Membro da Comissao Cientifica da conferéncia internacional Combina-
torial Game Theory Colloguium II, que ocorreu em Lisboa em Janeiro
de 2017.

Membro do Editorial Advisory Board da Recreational Mathematics Ma-
gazine.

Membro da Comissao Cientifica das V Jornadas da Historia dos Jogos
em Portugal, Guarda 2016.

Membro da Comissao Cientifica da conferéncia internacional Combina-

torial Game Theory Colloquium I, que ocorreu em Lisboa em Janeiro
de 2015.

Membro da Comissao Cientifica da conferéncia internacional Recreati-

onal Mathematics Colloquia 2015, que ocorreu em Lisboa em Janeiro
de 2015.

Membro da Comissao Nacional do 11° Campeonato Nacional de Jogos
Matemdticos, Vila Real 2015.

Editorial Board da revista Game & Puzzle Design, desde 2014.
Editorial Board da revista online Board Games Studies, 2014.

Membro da Comissao Nacional do 10° Campeonato Nacional de Jogos
Matemdticos, Fundao 2014.

Membro da Comissao Cientifica da conferéncia internacional Recrea-
tional Mathematics I, que ocorreu na Universidade dos Acores, em
Abril de 2013.

Membro da Comissao Cientifica da conferéncia internacional Board Ga-
mes Studies X VI, que ocorreu na Universidade dos Agores, em Abril
de 2013.
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14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

Membro da Comissao Nacional do 9° Campeonato Nacional de Jogos
Matemdticos, Evora 2013.

Membro da Comissao Nacional do §8° Campeonato Nacional de Jogos
Matemdticos, Coimbra 2012.

Membro da Comissao Cientifica da Maratona Inter-Universitaria de
Programagao (MIUP 2011), que ocorreu na Universidade do Algarve
em Novembro de 2011.

Membro da Comissao Nacional do 7° Campeonato Nacional de Jogos
Matemdticos, Lisboa 2011.

Membro da Comissao Cientifica da AI4AGAMES, Thematic Track da
EPIA 2011.

Membro da Comissao Cientifica da conferéncia internacional Recreati-
onal Mathematics II, que ocorreu na Universidade de Evora, em Abril
de 2011.

Membro da Comissao Nacional do 6° Campeonato Nacional de Jogos
Matemdticos, Santarém 2010.

Membro da Comissao Nacional do 5° Campeonato Nacional de Jogos
Matemadticos, Covilha 2009.

Membro da Comissao Cientifica da conferéncia internacional Recrea-
tional Mathematics, que ocorreu na Universidade de Evora, em Abril
de 20009.

Membro da Comissao Nacional do 4° Campeonato Nacional de Jogos
Matematicos, Braga 2008.

Membro da Comissao Cientifica da conferéncia internacional Board
Game Studies, que ocorreu no Museu da Ciéncia da UL, em Abril
de 2008, com a participacao de alguns dos maiores nomes da Ma-
temética Combinatéria (Combinatorial Game Theory) bem como da
Historia dos Jogos de Tabuleiro.

Membro da Comissao Nacional do 3° Campeonato Nacional de Jogos
Matemdaticos, Evora 2007.

Membro da Comissao Cientifica do SWERC (South Western Europe
Regional ACM Programming Contest) em 2006 e 2007, na elaboracao e
correccao de problemas de programacao para a prova onde participaram
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27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

36.

mais de 7’ equipes universitarias de Portugal, Espanha, Franca, Italia,
Alemanha, Suica e Austria.

Editor, de 2004 a 2007, da Seccao de Matematica Recreativa do Boletim
da Sociedade Portuguesa de Matemdtica.

Elemento da comissao organizadora dos Campeonatos Nacionais de Jo-
gos Matematicos em parceria com a APM, SPM, Ciéncia Viva e com
a participacao de mais de centenas de escolas primarias e secundérias
implicando a participacao de milhares de alunos.

Membro da Comissao Cientifica da South Western Furope Regional
ACM Programming Contest em 2006.

Membro da Comissao Cientifica do Encontro Nacional de Programacao
em Logica e Funcional em 2006.

Membro da Comissao Nacional do 2° Campeonato Nacional de Jogos
Matematicos, Aveiro 2006.

Sécio fundador da Associacdo Ludus, uma associacao iniciada em 2006
para a promocao da Matematica Recreativa e dos Jogos Matematicos
em Portugal. Esta associagao tem entre os seus sécios fundadores varios
docentes da FCUL como o Professor Catedratico José Francisco Rodri-
gues do Departamento de Matemética e a Professora Ana Simdes do
Departamento de Fisica.

Formacao de Professores de Matematica no ProfMat 2005 (Evora) no
dominio dos Jogos Matematicos e Combinatérios.

Membro da Comissao Nacional do 1° Campeonato Nacional de Jogos
Matemdaticos, Lisoa 2004.

Membro da Comissao Cientifica da Maratona Inter-Universitaria de
Programacao em 2002.

Participacao na organizacao das Maratonas de Programacao do DI en-
tre 2002 e 2005. Apoio com diversos tutoriais aos alunos do DI.

As provas de programagao permitem um maior estimulo ao interesse dos
alunos bem como uma melhoria da sua experiéncia e conhecimento de
algoritmia e da resolucao de problemas computacionais em geral. Além
da representacao do DI nestes eventos, a participacao em comissoes
deste género potencia uma rede de conhecimentos e o maior contacto
entre professores de diferentes universidades nacionais, promovendo a
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2.6

troca de experiéncias pedagbgicas e eventuais colaboragoes cientificas.
Uma outra vantagem é a percepcao de novos tipos de solugoes e es-
truturas de informacao usados por esta comunidade internacional de
programacao (que retine, na zona da Europa Ocidental, docentes das
melhores faculdades) e que serve, a posteriori, na adequagao dos pro-
gramas de certas disciplinas avancadas, como a cadeira do actual 2°
ciclo Desenho e Andlise de Algoritmos.

Palestras

. O Drama em Jogos de Percurso, com Jorge Nuno Silva, Jornadas

Historia dos Jogos em Portugal V, Setembro 2016, Guarda.

. Drama no Jogo do Ganso, com Jorge Nuno Silva, Dezembro de 2015,

nas Quartas Jornadas de Historia dos Jogos em Portugal.

The Impact of Technology on Abstract Games com Alda Carvalho, Car-
los Santos e Jorge Nuno Silva, Maio de 2014, no Board Game Studies
Colloquium XVII.

. Tecnologia e Jogos de Tabuleiro, Fevereiro de 2014, na Escola Secundaria

Camoes, Lisboa.
O jogo Produto, Museu da Ciéncia, com Carlos Santos, Outubro 2012.

Sistemas de Jogos. Jornada ”Histéria dos Jogos em Portugal”, Facul-
dade de Ciéncias, Setembro 2012.

Timeline of Mathematical Games Theories, uma resenha de teorias e
factos matematicos relevantes para a teoria dos jogos matematicos,
com Alda Carvalho, Carlos Santos e Jorge Nuno Silva, Maio de 2011,
no Board Game Studies Colloquium XIV.

Baralho Aritmético, com Alda Carvalho, Carlos Santos e Jorge Nuno
Silva, sobre um sistema combinatorial em forma de baralho apropri-
ado para puzzles, jogos e actividades matematicas, Julho de 2010, no
Encontro Nacional da Sociedade Portuguesa de Matematica.

Notas historicas sobre o NIM e a teoria dos jogos combinatorios, com
Alda Carvalho, Carlos Santos e Jorge Nuno Silva. Junho 2010 no
23° Encontro do Seminario Nacional de Historia da Matematica
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10

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

A History of NIM, com Alda Carvalho, Carlos Santos e Jorge Nuno
Silva, um estudo matematico e historico dos jogos de andlise combi-
natorial, BGS XIII, Abril de 2010, durante a conferéncia internacional
Board Games Studies XIII.

A Combinatorial Game System, com Alda Carvalho, Carlos Santos e
Jorge Nuno Silva, The Ninth Gathering 4 Gardner, Marco de 2010.

Computer-Assisted Board Games, com Alda Carvalho, Carlos Santos
e Jorge Nuno Silva, sobre o impacto dos computadores e da internet
nos jogos abstractos e jogos de tabuleiro tradicionais, Abril de 2009,
durante a conferéncia internacional Board Games Studies XII.

Jogos Matemadticos, A Portuguese Project, com Alda Carvalho, Carlos
Santos e Jorge Nuno Silva, sobre as actividade ludicas e pedagdgicas
desenvolvidas nos ultimos anos de actividade, Abril de 2008 durante a
conferéncia internacional Board Games Studies XI.

Game Systems and Rule Mutators, sobre como usar conceitos de modu-
laridade para criar um sistemas fisico para representar multiplos jogos
matematicos e ainda uma forma de modularizar as regras em conceitos
reutilizaveis, Abril de 2008 durante a conferéncia internacional Board
Games Studies XI.

Matemdtica Humanizada com Carlos Santos. Ciclo da Matematica
na Livraria Almedina em Lisboa, Maio de 2008, sobre o papel dos
matematicos profissionais no ensino da matematica.

Matemdtica e Jogo, curso de doze horas promovido pela Associacao de
Professores de Matematica durante o ProfMat 2005, Evora, Novembro
de 2005.

Jogos e Matemdtica com Jorge Nuno Silva. Livraria Almedina em
Lisboa, Abril de 2005, sobre o uso dos jogos matematicos como com-
plemento ao ensino da matematica.
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3 Actividade Cientifica

Enquadramento

O percurso apds a finalizagao do doutoramento possui duas vertentes: (i)
a continuacao do assunto explorado na dissertacao, nomeadamente a capa-
cidade computacional de modelos de redes neuronais recorrentes em tempo
discreto; (ii) a investigacao de modelos de representacao e sistemas de decisao
sobre jogos abstractos de informacao perfeita.

A linha (i) foca a combinac¢do de computagoes estruturalmente diferen-
tes, i.e., como efectuar numa mesma rede, computacoes simbélicas, sub-
simbodlicas e cadticas. A possibilidade de computacao cadtica é uma das
areas pouco exploradas na Computacao e adequa-se bem ao dominio das
redes (dado uma rede neuronal ndo ser mais que um sistema dinamico). Ou-
tro ponto relevante é entender melhor como aproveitar o paralelismo massivo
das redes neuronais para paralelizar automaticamente descri¢oes algoritmicas
sequenciais.

A linha (ii) investiga o contexto de interacgao de agentes, a sua adaptagao
e evolucao no dominio simplificado da competicao e cooperagao em partidas
de jogos abstractos. Os pontos a focar sao a evolugao (um processo externo
evolutivo, que a partir do mecanismo de seleccao do mais apto, define a es-
trutura inicial do agente a partir de mecanismos de combinacao e mutacao
cléssicos), a cultura (ie., um processo externo cumulativo de informagao
histérica considerada relevante pelo conjunto de interacgoes passadas e pre-
sentes e que influéncia a atitude individual dos agentes), a aprendizagem e o
planeamento.

3.1 Unidades e Projectos de Investigacao

1. Membro sénior da unidade de investigacao LabMAg, Laboratorio de
Modelagao de Agentes.

2. Trabalho de cooperacao com Isabel Nunes (membro do LabMAg) e
outros docentes da faculdade no projecto CATS, um sistema de apoio
pedagdgico a resolucao de problemas matematicos do 1° e 2° ciclo de
ensino entre 2006 e 2007.

3. Elaboragao e participacao no projecto Computacao e Controle Hibridos,
no ambito da cooperagao cientifica e técnica Luso-Brasileira (CAPES
e ICCTI) desde Dezembro de 2000 até ao final de 2004. Este projecto
incluiu equipas de investigacao da Universidade de Sao Paulo e da Uni-
versidade de Lisboa (uma colaborac¢ao com elementos do LabMAg).
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3.2

Publicagoes Cientificas

Todas as publicagoes aqui referidas passaram pelo processo comum na pratica
cientifica de arbitragem pelos pares.

3.2.1 Revistas Internacionais

1.

Coelho, F., Neto, J.P., (2017). A Method for Regularization of Evolu-
tionary Polynomial Regression, Applied Soft Computing Journal, 59C,
pp. 223-228, 2017. DOI: 10.1016/j.as0¢.2017.05.047 (impact factor
2013/14: 2.68; h5-index: 65)

. Larsson, U., Nowakowski. R., Neto, J.P., Santos, C., (2016). Guaran-

teed Scoring Games, The Electronic Journal of Combinatorics, vol.23, 3,
2016. (impact factor 2015: 0.69; h5-index 32)

Neto, J.P., Silva, J.N., (2016). Measuring Drama in Goose-like Games,
Board Games Studies Journal, vol.10, 101-119, 2016.

Carvalho, A., Santos, C., Dias, C., Coelho, F., Neto, J.P., Nowakowski,
R., Vinagre, S., (2014). On Lattices from Combinatorial Game Theory,
Modularity and a Representation Theorem: Finite Case, Theoretical
Computer Science, vol.527, 37-49, 2014. DOI:10.1016/j.tcs.2014.01.025
(impact factor 2014 - 0.697; h5-index 38)

Carvalho, A., Santos, C.P., Dias, C.L., Coelho, F., Neto, J.P., Vinagre,
S., (2012). A Recursive Process Related to a Partizan Variation of
Wythoff, Integers, Electronic Journal of Combinatorial Number Theory
(12), 2012. (h5-index 11)

Neto, J.P., Ferreira, A., Coelho, H. (2006). On Computation over
Chaos using Neural Networks Application to Blind Search and Ran-
dom Number Generation, Journal of Bifurcation and Chaos in Applied
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algorithm based on local communication, International Conference on
Intelligent Agents, Web Technologies and Internet Commerce (IAW-
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5. Neto, J.P., Costa, J.F., Carreira, P., and Rosa, M., (2002). A compi-
ler and simulator for partial recursive functions over neural networks,
4" International Conference on Recent Advances in Soft Computing
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3.2.4 Relatoérios Técnicos
1. Neto, J.P., (2002). Construgio Modular de Redes Neuronais Recorren-
tes Analdgicas, DI/FCUL TR~02-18.

3.2.5 Aplicacoes Computacionais

1. Scoring Games via bibliotecas Haskell, https://github.com/jpneto/
ScoringGames| (2014)

2. Lattice Maker for CGT, http://homepages.di.fc.ul.pt/~jpn/lattice/
(2012)

3.3 Colaboracoes Internacionais

1. Ademar Ferreira, Dept® Engenharia de Telecomunicagoes e Controle da
Escola Politécnica da Universidade de Sao Paulo.

2. Sérgio Augusto (aluno de Doutoramento), Escola Politécnica da Uni-
versidade de Sao Paulo.

3. Jaime Sichman, Dept® Engenharia de Computadores e Sistemas Digi-
tais, Escola Politécnica da Universidade de Sao Paulo.

3.4 Palestras

1. Sistemas Dinamicos e Computagdo. Semindrio do ICC (Instituto de
Ciéncias da Complexidade), Abril de 2006.
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. ICNC 2010 - International Conference on Neural Computation, 2010.
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for Computer Science and Engineering, 2009.
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EPIA 2005 - 12" Portuguese Conference on Artificial Intelligence in
Progress in Artificial Intelligence, LNAI 3808, ed. Carlos Bento, Amilcar
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ECOOP 2004 - 18" European Conference on Object-Oriented Program-
ming in Lecture Notes in Computer Science 3344, ed. Jacques Malen-
fant, Bjarte Ostvold, 2005.
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. Elaboracao de um sistema probabilistico capaz de propor uma nova

pergunta dado o historial de um aluno na aplicacao MathVolution,
uma ferramenta de e-learning para a Matemaética do ensino primério e

secundario. Projeto de 2014 em colaboracao com o professor Francisco
Coelho.

Extracao de conhecimento via ferramentas de Machine Learning de
uma base de dados médica de aplicacao de antibidticos no contexto
do projeto Resist. Projeto de 2014 em colaboragao com o professor
Francisco Coelho.
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Carlos Marques Segura, Trouble Ticket, FCUL/Zapp. Nota final: 17
valores. Novembro de 2008.

David Reis, SMS Gateway and Communication Interfaces for a Call-
center, FCUL/TIM w.e. Nota Final: 17 valores. Setembro de 2008.

Luis Matos, POCAL - Regime Simplificado, FCUL/Ambisig. Nota Fi-
nal: 14 valores. Novembro de 2007.

Catia Torres, Spacecraft Constellation Planning Facility, Planning Re-
quest Handler, FCUL/Critical Software. Nota Final: 17 valores. Junho
de 2007.

3.7.2 Estagios

1.

2.
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Claudia Silva, Awvaliacdo e Implementacao de Projectos de Electronic
Content Management, FCUL/Keep It Simple. Julho de 2006.

Marcio Carril, Interface Error Correction para UMS usando tecnologia
Java, FCUL/PT-SI. Nota final: 15 valores. Julho de 2005.

Marco Mesquita, Analista/Programador em sistemas de informagao,
FCUL/LINK. Nota final: 17 valores. Julho de 2005.
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leiro, FCUL. Nota final: 17 valores. Julho de 2003.
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1. Fernando Silva, Ezecu¢do de Redes Neuronais Simbdlicas, 2009/2010.
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1. Daniel Pedro Faria, Automated Knowledge Extraction from Protein Se-
quence, FCUL, Setembro 2012. Vogal.

2. Alda Cristina Carvalho, Probabilistic Models for a Class of Computing
Costs Distributions, ISEG — Universidade Técnica de Lisboa, Junho de
2010. Arguente

3. Fabio Cunha Conde, Flaboracao de Indice de Risco Meteorotropico so-
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Dept. Fisica — Universidade de Evora. Novembro de 2006. Vogal

4. Pedro Lopes da Silva Mariano, Controle Distribuido de Agentes Nao-
Cooperantes, FCUL. Outubro 2006. Vogal

5. Francisco Manuel Gongalves Coelho, Emergéncia e Colapso de Poder,
FCUL. Julho de 2006. Vogal

6. Francisco José Moreira Couto, ReBIL: Relating Biological Information
through Literature, FCUL. Maio de 2006. Vogal.

7. Paulo Urbano, Jogos Descentralizados de Consenso, FCUL. Janeiro de
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3.8.2 Mestrado

1. Nuno Daniel Saraiva Agostinho, Bioinformatics Application for Analy-
sis and Visualization of Alternative Splicing in Cancer, Mestrado de
Informatica, FCUL, Outubro 2016, Arguente.

2. Inés Placido, Consolidacao de Conhecimentos de Programacao: Aplicacdo
Web com Acesso a Base de Dados, Mestrado em Ensino da Informatica,
Instituto de Educacao, Dezembro 2015, Arguente.

32



10.

11.

12.

13.
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Filipe Joao Cerdeira Gil, Desenvolvimento de Pdginas Web na Disci-
plina de Programagao e Sistemas de Informacdo: Perce¢ao de Boas
Praticas de Programacao, Instituto de Educagao da Universidade de
Lisboa, Setembro 2014, Arguente.

Susana Bela Vinhas Pereira, Integracao de Ubuntu Linux em ambientes
Microsoft, DI-FCUL/Angulo Sélido, Novembro de 2013, Arguente.

Filipe Miguel Cabaco, Desenvolvimento de uma Solu¢ao para Controlo
e Reporte das Actividades de Projecto, DI-FCUL/Accenture, Outubro
de 2013, Arguente.

. Tiago Guerreiro Inocéncio, GIN 2.0 — Extensao e Desenvolvimento de

uma Aplicacio Web de Inspeccio Genomica, DI-FCUL, Outubro de
2013, Arguente.

Hugo Rosa da Silva, Investiga¢ao e Desenvolvimento de Mecanismos
Automadticos e Distribuidos de Deteccao, Andlise e Mensuracao de Even-
tos Relevantes para a Awvaliacdo da Qualidade de Proteccao de Call
Centers de Grande Dimensao, Instituto de Educacao da Universidade
de Lisboa, Novembro de 2012, Arguente.

Carlos Manuel Seco da Silva, A criacdo de Jogos Diddticos Multidisci-
plinares, por Projetos, usando o Powerpoint, Instituto de Educacao da
Universidade de Lisboa, Junho de 2012, Arguente.

Agueda Augusta Fortes Ramos, Parametrizacao da Estrutura de Dados
Métrica RLC, Dept. Informéatica da FCT-UNL, Junho 2012, Arguente.

Rui Miguel Dias Ligeiro, Monitorizacao de um Sistema Aplicacional
utilizando um Algoritmos Imunitario Artificial baseado em Métricas,
Mestrado em Ciéncias de Complexidade, FCUL-ISCTE, Janeiro 2012,

Arguente.

Sara Cristina Silva, Interface CORBA com Middleware Basic System,
Dept. Informatica da FCT-UNL, Setembro 2011, Arguente.

Angelo Loureiro Sarmento, FEstruturas de Dados Métricas Genéricas
em Memoria Secunddria, Dept. Informatica da FCT-UNL, Abril 2010,
Arguente.
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19.

Luis Filipe Nota Trindade, Funcionalidades Adicionais ao Sistema Re-
cursos Humanos da Administragcao Publica, DI-FCUL, Dezembro 2009,
Arguente.

Ivo Alexandre Leitao, Geragao de Terrenos em Tempo Real, DI-FCUL,
Novembro 2008, Vogal.

Alexandra Sofia Marques Silva, Oracle E-Business Suite, FCUL/PT-
SI. Julho de 2006. Arguente.

Mateus Padoca Calado, Sistema de Apoio ao Servico Nacional de Satde
baseado em Agentes, DI-FCUL, Marco de 2006. Arguente.

Pedro Filipe Campos, Abalearn: Uma abordagem Sensivel ao Risco
para a Aprendizagem Automdtica do Abalone, IST-UTL, Outubro de
2003. Arguente.

Joao Cabral Martins. A Replica Consistency Protocol For GlobData,
DI-FCUL, Margo de 2003. Vogal.

3.8.3 Estagios

1.

2.

3.

Raquel Sofia Garrido, Plataforma de Domdtica, FCUL/PT-SI. Julho
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José Mocito, Pilha de Comunicagcao Reconfigurdvel para Redes Hete-
rogéneas, FCUL. Julho de 2005. Arguente.

Tiago Jorge, Projecto de uma componente sequra para suporte a re-
plicacao tolerante a intrusoes, FCUL. Julho de 2005. Arguente.
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