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Objetivos da Unidade Curricular

¢ Conhecer os momentos fundamentais da relagdo entre a Ciéncia e a Arte.
e Compreender a importancia da imagem (visualizagdo) na construgdo e comunicagdo do conhecimento cientifico.
¢ Estudar alguns exemplos paradigmaticos da relagdo Ciéncia e Arte.

Interrogar o sentido da articulagdo entre ciéncia e arte na nossa contemporaneidade.

Pré-requisitos

Sem pré-requisitos

Conteldos

1. Introdugdo

2. Momentos fundamentais da relagdo Ciéncia e Arte
3. A lmagem na Ciéncia e na Arte

4. Estudos de caso

5. Componente pratica

Descrigdo detalhada dos contetidos programaticos

Componente Tedrica

1. Introdugdo
Ciéncia e arte — Articulagdes e complementaridades

Verdade, beleza e produgdo do novo

2. Momentos fundamentais da relagdo Ciéncia e Arte

Ciéncia e Teatro na Grécia — representagdo e teoria do olhar

Leibniz e Bach. Arte e Ciéncia no Barroco — ontologia do infinito e da diferenga
Kant entre a Epistemologia e a Estética — conhecimento cientifico e juizo de gosto

Técnica e Poética do Mundo Natural — ciéncia e arte entre o virtual e o artificial

3. A Imagem na Ciéncia e na Arte




As trés culturas: oralidade, escrita e imagem

Ciéncia, arte e pensamento diagramatico

Imagem e heuristica em ciéncia e arte. Espagos de visibilidade (laboratdrio vs atelier), figuras (artista e cientista), processos de engendramento
(investigagdo, descoberta, invengdo e criagdo)

Recursos diagramaticos da comunicagdo e legitimagdo em ciéncia e em arte (escrita e exposicdo, biblioteca e museu)

Componente Teodrica-Pratica

4. Estudos de caso

e Platdo.

e Fibonacci. Os nimeros da Natureza

¢ Leonardo da Vinci. O exemplo de ouro
e Direr. Matematica e pintura

* Gesner e Vesalius. A fabrica dos corpos
e Darwin e Ruskin. A cultura vitoriana

¢ A Alice no Pais das Maravilhas. O problema dos fundamentos da Matematica
¢ Escher. Simetria e mundos impossiveis
® Impressionismo. Luz e movimento

¢ Kandinsky. Ver o invisivel

* Bioarte. Os niveis da criagdo. Ciéncia, arte e tecnologia

Componente Pratica

5. Componente pratica
Participagdo no “Atelier de llustragdo Cientifica” a ser desenvolvido em paralelo a leccionagdo na FCUL

Participagdo na construgdo de um Museu Virtual de Ciéncia e Arte
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Outros elementos de estudo




Métodos de Avaliagdao

Trabalho individual (70%), sua apresentagdo e discussdo (30%).

Lingua de ensino

Portugués.




