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Objetivos da Unidade Curricular

Saber conceber, analisar, e executar planos de verificagdo e validagdo (VV) de um projecto de software, incluindo o exame das condicionantes do projecto, o
planeamento de uma estratégia de VV que inclua uma selecgdo de diferentes técnicas, o acompanhamento do progresso da actividade de VV, a avaliagdo da

eficacia das técnicas utilizadas e do plano de VV em geral.

Pré-requisitos

® Desenvolvimento Centrado em Objetos (26341)
® Introducdo a Programagédo (26722)
® Programacéo Por Objetos (425221)

Conteldos

- Fundamentos de testes de software. Defeitos de software, testes e

cobertura de testes. Engenharia de testes e sua integragdo no processo de desenvolvimento de software.

- Metodologias: testes baseados em cobertura por grafos, logica, particdo do espago de input e orientados a sintaxe.
- Aplicacdo a artefactos de software. Testes unitarios, de integragdo, e de regressdo.

Uso de ferramentas de software para desenho, codificagdo e execugdo de testes.

Descrigdo detalhada dos contetidos programaticos

Componente Tedrica

1. Introdugdo ao teste de software: atividades de um engenheiro de testes; limitagdes ao teste de software; terminologia usada no teste de software;

critérios de cobertura para testes.

2. Testes baseados em grafos: definigdes, critérios, cobertura por dependéncias estruturais e do fluxo de dados.

3. Testes baseadas em ldgica: critérios de cobertura de expressoes ldgicas, logica estrutural de programas, cobertura por cldusulas activas.
4. Parti¢do do espago de input: modelagdo, critérios e restrigoes.

5. Testes baseados em sintaxe: cobertura BNF e testes de mutagdo.

6. Testes de integragdo.




Componente Tedrica-Pratica

Aplicagdo de conceitos tedricos a aplicagdes de software concretas, em aulas praticas e projectos de software (ver também componente pratica).

Componente Pratica

Uso de ferramentas de teste: JUnit, TestNG, Mockito, PESTT, HtmlUnit, Sellenium.
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Métodos de Avaliagao

Trés trabalhos praticos: 7,5 valores.

Exame: 12,5 valores

Lingua de ensino

Portugués ou Inglés




