
Objetivos da Unidade Curricular

Pretende-se que o aluno fique a dominar as técnicas e ferramentas base processamento e compilação de linguagens, incluindo

- utilização de geradores de analisadores léxicos

- utilização de geradores de analisadores sintáticos

- geração de manipulação de árvores sintáticas abstractas (ASA)

- verificação de restrições semânticas sobre ASA

- geração de código para máquinas virtuais

- introdução à optimização

Pré-requisitos

Algoritmos e Estruturas de Dados (26723)

Desenvolvimento Centrado em Objetos (26727)

Linguagens Formais e Autómatos (26729)

Conteúdos

Apresentação do processo de compilação

Design de um compilador simples

Análise lexicográfica e sintática

Compilação dirigida pela sintaxe

Processamento de declarações

Análise semântica

Representações intermédias

Síntese para máquinas virtuais

Otimização

 

Descrição detalhada dos conteúdos programáticos

Componente Teórica

Descrição geral do processo de compilação

Apresentação da linguagem alvo do compilador simples a explorar

Técnicas de Compilação
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Introdução da noção Árvore Sintática Abstrata (ASA)

Apresentação de algumas técnicas de suporte à análise lexicográfica e sintática

Compilação dirigida pela sintaxe

Uso de tabelas de símbolos e processamento de declarações

Análise semântica sobre instruções condicionais, ciclos e chamadas de métodos

Representações intermédias enquanto linguagens de baixo nível independentes da plataforma

Síntese para máquinas virtuais

Estruturas de suporte à execução

Otimização baseada em análise de fluxo de dados

  

Componente Teórica-Prática

ver acima

  

Componente Prática

ver acima
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Métodos de Avaliação

A componente prática consiste na escrita de um compilador, tem cinco entregas faseadas no tempo e vale 10 valores na nota final. A componente teórica 

consiste num exame escrito que vale 10 valores na nota final.

 

Língua de ensino

Português ou Inglês

 


