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Objetivos da Unidade Curricular

A cadeira pretende transmitir conhecimentos sobre as areas designadas Hipertexto e Hipermédia, com um foco especial sobre o maior Sistema Hipermédia
da atualidada: a Internet. A gama de problemas e desafios conceptuais/tedricos que se abordam na cadeira, e assim a justificam em termos cientificos, inclui
trés areas principais, todas elas complementares: Arquitectura de Informagdo, Usabilidade e Experiéncia de Utilizagdo, e Acessibilidade. Todas as areas sdo
abordadas do ponto de vista dos fundamentos tedricos que as sustentam, complementados pela apresentagdo da sua aplicacdo pratica, concretizada em
técnicas, metodologias e ferramentas que os implementam e permitem validar, sempre orientado pelo conceito de Desenho Centrado no Utilizador. A

cadeira oferece assim um conjunto de conhecimentos aglutinadores das bases cientificas e técnicas obtidas em cadeiras de licenciatura.
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Pré-requisitos

® Interfaces Pessoa-Maquina (26363)
® Analise e Design de Sistemas de Informacéo (26416)
® Interagdo com Computadores (26708)

® Concegdo de Produto (26713)

Conteldos

Introdugdo e Histdria dos Sistemas Hipermédia.
Arquitectura de Informacdo.
Usabilidade e Experiéncia de Utilizagdo.

Acessibilidade e Desenho Inclusivo.

Descrigdo detalhada dos contetdos programaticos

Componente Tedrica

Introdugdo e Histdria dos Sistemas Hipermédia. Engenharia de Requisitos aplicada aos Sistemas Hipermédia. Conceitos de Experiéncia de Utilizagdo e

Desenho Centrado no Utilizador.

Arquitectura de Informacgdo. Organizagdo de conteldos. Etiquetagem de Conteldos. Sistemas de Navegagdo. Interfaces de Pesquisa. Vocabularios




controlados e Metadados. Design e documentagdo da arquitectura de informagao.
Usabilidade e Experiéncia de Utilizagdo. Técnicas e ferramentas para avaliagdo de usabilidade.

Acessibilidade e Desenho Inclusivo. Acessibilidade Web. Standards. Ferramentas de avaliagdo.

Componente Tedrica-Pratica

Projecto e desenvolvimento de um sistema Hipermédia, de acordo com as metodologias aprendidas. O sistema deve ser caracterizado por uma estrutura de

informagdo complexa e heterogénea, aplicada a uma tarefa, um contexto de utilizagdo e um grupo de utilizadores especificos.
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Outros elementos de estudo

Apresentagdes das aulas tedricas

Selecgdo de artigos cientificos e artigos de opinido de especialistas nas dreas de interesse da disciplina.

Métodos de Avaliagao

Realizagdo de um trabalho pratico.
Realizagdo de 2 ensaios sobre temas de interesse da disciplina.

Estudo, apresentagdo e argumentagdo de artigos relevantes.

Lingua de ensino

Portugués ou Inglés (materias usados na aula disponiveis nas duas linguas)




