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Ciencias

ULisboa

Objetivos da Unidade Curricular

Compreender conceitos e tecnologias subjacentes a construgdo e interac¢do com informagdo multimédia, com énfase em video digital.

Topicos: Tipos de média digitais. Compressdo e codificagdo, estrutura e metadata. Processamento e extrac¢do de caracteristicas. Autoria, aspectos

tecnoldgicos e cognitivos na integragdo e interacgdo em ambientes multimédia. Novos paradigmas e aplicagGes.

-

Pré-requisitos

® Introdugdo aos Sistemas Computacionais (26721)
® Sistemas de Informacéo e Bases de Dados (26726)

® Interfaces Pessoa-Maquina (26728)

Conteldos

1. Introdugdo; 2. Tipos de Media I; 3. Autoria; 4. Processamento Multimédia; 5. Tipos de Media Il - Inside Media Types; 6. Perspectivas: Novos paradigmas e

aplicagoes.

Descrigdo detalhada dos contetdos programaticos

Componente Tedrica

1. Introdugdo: Conceitos, Histdria, Modelos, Tecnologia, AplicagGes, Desafios; 2. Tipos de Media: Representacgdo digital, Digitalizagdo, Informacgdo estatica e
dindmica, Texto, Graficos vectoriais, Imagens bitmap, Video, Animaco, Audio; Formatos, Normas, Compressdo, Armazenamento, Distribuicdo; 3. Autoria:
Paradigmas, Ferramentas, Design, Projectos Multimédia; 4. Processamento: Segmentagdo, Indexagdo, Metadados, Extracgdo de caracteristicas, Recuperagdo

e autoria; 5. Perspectivas: Novos paradigmas e aplicagdes.

Componente Tedrica-Pratica

Realizagdo de um projecto e resolugdo de exercicios praticos sobre: Tipos de Media : texto graficos vectoriais, imagens bitmap, video e técnicas de

compressdo; Autoria Multimédia: com animagdes, dudio, e video, em Flash e Smil; Processamento: de imagem e video; Apresentagdo dos projectos.
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