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Objetivos da Unidade Curricular

Pretende-se que o aluno adquira competéncias no desenho e implementagdo de sistemas em grande escala através da aplicagdo de padrdes, que traduzem
as boas praticas de arquitetura e desenho destes sistemas, e que Ihes fornegcam competéncias no desenvolvimento e testes de sistemas concorrentes,
distribuidos, construidos a partir de componentes locais ou distribuidas pela Web, e que utilizem servidores aplicacionais e de base de dados. O foco da
disciplina vai integralmente para as construgdo de software do ponto de vista da Engenharia de Software centrando-se no desenvolvimento alto-nivel de
aplicagdes onde, claro, se instanciam os conhecimentos aprendidos nas disciplinas que focam nos detalhes de funcionamento e implementagdo a baixo-

nivel.

Pré-requisitos

® Sistemas de Informac3o e Bases de Dados (26726)
® Desenvolvimento Centrado em Objetos (26727)
® Sistemas Distribuidos (26730)

Conteldos

Arquitetura e Desenho de sistemas em grande escala; persisténcia de objetos em sistemas relacionais; apresentagdo via Web; concorréncia e distribuigdo;

componentes de software; padrGes de refatorizagdo; testes.

Descrigdo detalhada dos contetdos programaticos

Componente Tedrica

1 - Arquitetura e Desenho de Sistemas em Grande Escala: (a) Divisdo em camadas; as trés camadas principais: apresentagcdo, dominio e servigos técnicos;
camadas adicionais (controlador aplicacional, interagdo com a camada de servigos transversais a camada de negdcio, servigos técnicos/infraestrutura de
baixo nivel); (b) Organizagdo da légica do dominio (padrdes: transaction script, table module e domain model); (c) Mapeamento nivel légico — nivel fisico (

deployment of componentes): (i) Servidores, grupos de servidores (clusters), replicagdo; etc.

2 - Persisténcia do Modelo de Objetos: (a) Padrdes de desenho que abstraiam a forma como os objetos sdo persistidos ( relational-oriented mapping,
document-oriented mapping, etc.) criando uma base de dados O-O virtual: (i) Padr&es arquiteturais (data mapper); (ii) Padrées comportamentais (exemplo:

lazy loading); (iii) Padrdes estruturais (exemplo: mapeamento de dependéncias (1 - *, * -1, etc.); (iii) Metadados.




3 - Mediagdo Ul — Dominio: (a) Gestdo separada dos pedidos da camada de apresentagdo; (b) Interagdo com a camada do dominio através de sessdes (com

estado); (c) gestdo de workflows.

4 - PadrGes para Concorréncia e Distribui¢do: (a) Recursos transacionais; agdes tipicas sobre estes recursos; (b) Técnicas para controle de concorréncia (e.g.
, optimista, pessimista); (c) Concorréncia online e offline; (d) Mecanismos de concorréncia disponiveis no Java 7: fork/join, task, algoritmos de job stealing;

(e) Exemplo de padr&es — unit of work; remote observer; data transfer object; padrdes oferecidos pelo EJB versdo 3.
5 - Componentes de Software: (a) Construgdo de sistemas a partir de médulos; (b) Modelo JEE.
6 - Padrdes de refatorizacdo: (a) Alguns padrdes de refatorizagdo mais comummente aplicados, apoiados pelo uso de um IDE que os implemente.

7 - Testes de software: (a) Conceitos e uso de ferramentas para fazer testes unitarios e de médulos.

Componente Teorica-Pratica

Estuda e aplica as APIs especificas do JEE, em particular, JDBC, JPA, JTA, Servler, JSP, EJB e JMS a contrugdo de uma aplicagdo exemplo.
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Métodos de Avaliagao

Exame, projeto e avaliagdo continua.
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