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Objetivos da Unidade Curricular

Pretende-se que o aluno adquira uma formagao sélida e rigorosa em termos da arquitetura dos computadores actuais, no seu nivel de hardware, e no modo
como servem o software, obtendo no global a computagdo. Estudam-se diferentes plataformas de hardware e o modo como se estruturam sobre ele as

vdrias camadas funcionais, e.g. sistema operativo e programas de aplicagdo.

Pré-requisitos

Sem pré-requisitos

Conteldos

Introducdo as arquiteturas dos sistemas computacionais
Representacdo e manipulacdo da informacao
Representacdo de programas ao nivel da maquina
Arquitetura do processador

Memoria e a sua hierarquia

Ferramentas de desenvolvimento

Panoramica de arquiteturas avangadas: maquinas virtuais; multiprocessadores; multicores; paralelismo e distribui¢do.

Descri¢do detalhada dos contetidos programaticos

Componente Teorica

Sistemas de numeragdo. Modelos computacionais e de maquina virtual. Organizag¢do e arquitetura de computadores. Processador, memoria e dispositivos
de entrada/saida. Processadores CISC. Exemplo de processador CISC. Visdo integrada: plataforma computacional (a méaquina, e.g. PC - o computador
pessoal), sistema operativo, programagao (linguagem de alto nivel, assembly). Processo e ferramentas de produgdo de programas de aplicagdo. Rudimentos
dos mecanismos de suporte: memdria virtual, protecgdo, interrupgdes, mudanga de contexto. Processadores RISC. Exemplo de processador RISC.

Arquitetura de sistemas embebidos.

Componente Tedrica-Pratica

Sistemas de numeragdo. Componentes e tecnologias da plataforma computacional. Sistema operativo. Produgdo de programas de aplicagdo. Ferramentas




na cadeia de produgdo. Utilizagdo do Depurador Visual DDD. Aplicagdes em linguagens de alto nivel (e.g. linguagem C) e assembly. Exemplos de linguagem

assembly (GNU Assembler) para processadores 80x86.

Bibliografia

Recomendada

Computer Architecture, from Randal E. Bryant e David R. O’Hallaron compiled by José Rufino and Mdrio Calha, Pearson Custom Publishing, 2011, ISBN: 978-
1-78263-422-1.

Outros elementos de estudo

Guido das Aulas Tedricas de Arquitetura de Computadores, José Rufino, DI-FCUL, 42 edigdo, 2013.

Guido das Aulas Tedrico-Praticas de AC - Sistemas de Numeragdo (Coletanea de Fasciculos - 42 edigdo), M. Correia, A. Casimiro, M. Calha, J. Rufino, DI-FCUL,

Outubro 2013.

Guido das Aulas Tedrico-Praticas de AC - Componentes e Tecnologias da Plataforma Computacional (Coletanea de Fasciculos - 32 edi¢do), A. Casimiro, J.

Rufino, DI-FCUL, 2013.

Guido das Aulas Tedrico-Praticas de AC - Produgdo e Depuragdo de Programas (Coletanea de Fasciculos - 32 edigdo), A. Casimiro, J. Rufino, DI-FCUL, 2013.

Métodos de Avaliagao

Exercicios em sala de aula e trabalhos praticos em laboratério. Questionarios e outros exercicios realizados em plataforma de aprendizagem electrénica fora

da sala de aula. Mini-testes e produgdo de relatérios sobre trabalhos laboratoriais. Exames de frequéncia ao longo do semestre. Exame final.

Lingua de ensino

Portugués




