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Ciencias

ULisboa

Objetivos da Unidade Curricular

Apresentar as carateristicas fundamentais da Web e as tecnologias associadas, assim como os modelos e arquiteturas em que a Web se sustenta. Ensinar os

principais protocolos (ex. HTTP), linguagens de especificacdo e programagdo (HTML, CSS, javaScript, etc.) e plataformas de desenvolvimento (ex. jQuery),
gue na sua esséncia moldam a Web.

Pré-requisitos

Sem pré-requisitos

Conteldos

Componente Tedrica:

A histéria da Web e da internet. Conceitos de base: arquitetura, modelos, protocolos, agentes de utilizador e utilizagdo. Marcagdo de Textos e hipertextos.
Marcagdo de imagens. Introdugdo a linguagem de marcagdo para hipertextos (HTML). Conceitos de java script: Controle de Fluxo, estruturas de dados e

objetos. Uso de folhas de Estilos para desenvolvimento web, Introdugdo as Cascading Style Sheets (CSS). Processamento de entradas dos utilizadores com
formularios HTML. Introdugdo ao HTMLS.

Componente Tedrico-Pratica:

Exercicios para aplicagdo dos conceitos introduzidos nas aulas tedricas, nomeadamente HTML, CSS, Javascript e

plataformas de desenvolvimento. Apresentacdes dos resultados das varias fases de desenvolvimento do projeto.

Componente Pratica:

Realizagdo de um projeto, que consistird na concegdo e desenvolvimento de um Web site ou de uma aplicagdo Web usando as tecnologias lecionadas.

Descrigdo detalhada dos contetdos programaticos

Componente Tedrica

Apresentagdo + Histdria da Web e da Internet
Transagdes na Web (Protocolos)

HTML

- Text Markup

- Controling Text Markup (HTML attributes)




- Hypertext (Links)
- Imagens

- Listas e Tabelas

- HTMLS5 Specifics
Css

- Basics

- CSSs3

JavaScript

- Basics

- Tipos e variaveis
- DecisGes (Ifs e Switchs)
- Objectos

- DOM e Events

- HTML Forms

- Ciclos

- Arrays e Fung¢des
jQuery

- Basics + Effects
-HTML

Componente Tedrica-Pratica

Exercicios praticos sobre HTML, CSS, Javascript e plataformas de desenvolvimento.

Componente Pratica

Realizagdo de um projeto em duas fases, que consistird na concegdo e desenvolvimento de um Web site ou de uma aplicacdo Web usando as tecnologias

lecionadas. Primeira, apenas com a parte estatica, usando HTML e CSS, e uma segunda com inclusdo da parte dindmica através do uso de Javascript.

O projeto é desenvolvido ao longo das aulas de laboratério, com apresentacdo de resultados das varias fases de desenvolvimento.
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Métodos de Avaliagdao

Avaliacdo continua; projeto pratico final e exame escrito final.

Lingua de ensino

Portugués




